| Vorwort I

Lieber Modellbahnfreund,
sehr geehrte Damen und Herren,

herzlich willkommen bei DIGITAL-S-INSIDE, dem komfortablen Digitalsystem
fur Ihren Computer.

DIGITAL-S-INSIDE bietet Ihnen die Geratefunktionen der nachfolgenden
Digital-Komponenten als preiswerte Software auf CD-ROM:

- Digital-Zentrale + Interface

- Fahrregler fir Lokomotiven und Funktionsmodelle
- Schaltpulte fir Magnetartikel und Zubehor

- Stellpulte fur FahrstraBen und Automatikbetrieb.

Dieses Handbuch soll Modellbahn-Einsteiger und auch Computer-Anfanger
kurzgefasst und verstandlich in die Welt der digitalen Modellbahnsteuerung
einflhren und ausfuhrlich mit den Mdglichkeiten von DIGITAL-S-INSIDE
vertraut machen.

Auf die Beschreibung von tiefgehenden technischen Hintergriinden wurde
bewusst verzichtet. Fachausdricke aus den Bereichen Modellbahn und
Computer wurden vermieden bzw. in einer allgemein verstandlichen Art und
Weise erklart.

Bei offenen Fragen und Problemen werden Sie bei modellplan
selbstverstandlich nicht im Stich gelassen. Bitte nehmen Sie in diesen Fallen
mit unserem Hilfeservice Kontakt auf.

Wir wiinschen Ihnen entspannende Hobbystunden mit Ihrer Modellbahn und viel
Vergnigen mit den Méglichkeiten von DIGITAL-S-INSIDE.

Mit freundlichen GriRen
Ihr modellplan-Team
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| Hilfe-Service I

Fir die Beantwortung offener Fragen stehen wir Ihnen gerne Rede und Antwort.

Internet-Service: www.modellplan.de
E-mail-Service: digitals@modellplan.de
Telefon-Service: Info-Line

(0 160) 96 32 84 62
(Montags von 19:00 bis 21:00 Uhr)

Bestell-Service: modellplan
Reulensteinweg 4,
73037 Goéppingen
(071 61) 81 6062
(Werktags Montag bis Freitag 18 bis 20 Uhr)

Wir nehmen auch gerne lhre Anregungen und Winsche zu DIGITAL-S-INSIDE
entgegen. Teilen Sie uns diese bitte schriftlich mit.

Vielen Dank.
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| Nutzungsbedingungen I

Software - Entwicklung und Copyright: © Falkner Software 2007
Handbuch und Copyright: © modellplan 2007
Exklusiv - Vertrieb: modellplan GbR

ReuRensteinweg 4
73037 GOppingen

B Mit dem Kauf von DIGITAL-S-INSIDE Gbernimmt der Kaufer lediglich ein
Nutzungsrecht. Das Programm bleibt Eigentum von modellplan.

B Programm und Handbuch sind urheberrechtlich geschiitzt und dirfen nur

mit Genehmigung von modellplan kopiert oder auf irgendeine andere Weise

vervielfaltigt werden.

Ubersetzungslizenzen vergibt ausschlieRlich modellplan.

Treten Fehler im Programm auf, bemiihen wir uns um die schnellstmégliche

kostenlose Behebung.

B Fir Schaden und Folgeschaden, die durch Nichtbeachtung unserer Hinweise
entstehen, Ubernehmen wir keine Haftung.
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| LEGENDE I

Im Handbuch stoRBen Sie immer wieder auf nachfolgende Zeichen.

Hier fiir Sie die Bedeutungen:

u Macht die Aufzahlung mehrerer Informationen Ubersichtlicher.

TIPP
grundsatzlich

Fordert Sie immer zu einer Aktion auf.

Wichtige Hinweise die unbedingt zu beachten sind.

Querverweise auf erganzende Informationen zu diesem Thema.

Beachtenswerte Zusatzinformationen Uber die Modelleisenbahn

und den Umgang mit DIGITAL-S-INSIDE.
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| Was ist DIGITAL-S-INSIDE? I

DIGITAL-S-INSIDE ist ein eigenstandiges und vollstandiges Digitalsystem zur
Steuerung von Modellbahnanlagen. Im Gegensatz zu herkdmmlichen
Digitalsystemen, die auf Hardwarezentralen basieren, Gbernimmt bei DIGITAL-
S-INSIDE die Software auf dem PC einen erheblichen Teil der Aufgaben einer
Digitalzentrale. Die urspriingliche Idee bei DIGITAL-S-INSIDE war es, einen
Simulator zu entwickeln, der zum einen die Oberflache einer Hardwarezentrale
nachbildet und zum anderen die notwendigen Digitalsignale (ber die serielle
Schnittstelle erzeugt. Die Generierung des elektronischen Digitalsignals hierbei
ist zeitkritisch und unter einem multitaskingfahigen Betriebssystem wie
Windows technisch nicht einfach zu realisieren. Unser Anspruch an Stabilitat
der Signalgenerierung geht dabei deutlich Uber das hinaus, was freie Software
bietet. Dazu wurde von uns eigens ein Verfahren entwickelt, das zum Patent
angemeldet ist.

Inzwischen bietet die Oberflache von DIGITAL-S-INSIDE weit mehr als eine
herkdmmliche Zentrale.

Da viele PCs nicht mehr Gber eine serielle Schnittstelle verfigen, wurde die
DiCoStation entwickelt. Mit diesem Anschlussmodul ist es mdglich DIGITAL-S-
INSIDE am USB-Anschluss zu betreiben. Mit der DiCoStation kann nun neben
dem Motorola-Format auch das DCC-Format verwendet werden. Zusatzlich
beinhaltet sie drei S88-Strange zum Anschluss von Rickmeldedecodern.

u DIGITAL-S-INSIDE ersetzt die Funktionen der teueren Digitalgerate
Zentraleinheit + Interface
Fahrregler
Schaltpulte
FahrstraBen-Stellpulte
durch preisgunstige Software auf CD-ROM.

u Flr Windows - weil dieses Betriebssystem weltweit eingefihrt und
verbreitet ist.

| Fiir alle Decoder im Motorola- oder DCC-Format.

| Fir alle BaugréBen/Spurweiten: Von Z, N, TT und HO bis Spur 1 und
LGB.

u Fir Modellbahn-Einsteiger und PC-Anfanger.
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B Alle Gerate konnten verstandlicherweise nicht durch Software ersetzt
werden. Sie ben6tigen noch:

! Einen BOOSTER + Verbindungskabel sowie einen
TRANSFORMATOR fur jeden Digitalstromkreis. Vorhandene BOOSTER
und TRANSFORMATOREN kénnen flr DIGITAL-S-INSIDE verwendet
werden.

Optional:
Eine RUCKMELDEBOX S-88 (HSI-88) fiir die Dateniibertragung der
Rickmeldemodule an den Computer und einen PC-tauglichen

JOYSTICK, sowie eine Soundkarte fiir die Sprachausgabe. Bei der
DiCoStation ist das HSI-88 bereits enthalten.

Lokomotiven regeln und steuern

Mit der CD-ROM TRAINCONTROL regeln und steuern Sie 80 bis 255 (MM) bzw.
16127 (DCC) Lokomotiven und Funktionsmodelle. Mehrfachtraktionen in dem
Sinne, das mehrere Loks mit einem Fahrregler gleichzeitig gesteuert werden
kdénnen ist derzeit nicht vorgesehen.

B Beliebig viele Fahrregler stehen zur Verfiigung.

B Die Fahrregler sind Gbersichtlich und individuell Uberall auf dem Monitor
platzierbar.

Wahlweise mit Dreh- oder Schieberegler fur bis zu 126 Fahrstufen.
Anzeige der Ist-Geschwindigkeit in Prozent.

Eindeutige Anzeige der Fahrrichtung.

Modellabbildungen ersetzen die Lokadressen. 108 Abbildungen von
Lokomotiven und Funktionsmodellen sind enthalten. Weitere 478 Modell-
Abbildungen deutscher und auslandischer Gesellschaften bietet Ihnen die
CD-ROM 14070.

Mit Symbol-Bibliothek fur die Sonderfunktionen.

B Fir Joystick-Steuerungen und Sprachausgabe vorbereitet.
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Magnetartikel stellen

B Mit der CD-ROM KEYBOARD stellen Sie bis zu 320 (MM) bzw. 2048 (DCC)
Magnetartikel (Weichen, Signale, Entkuppler) sowie Drehscheibe,
Schiebebiihne und die Funktionen der Dauerstromdecoder!

B Beliebig viele Stellpulte stehen Ihnen zur Verfiigung.

B (bersichtlich und individuell Gberall platzierbar. Zum Beispiel: rechts alle
TRAINCONTROL und links alle KEYBOARD und MEMORY.

B Eindeutige Anzeige der gestellten Funktionen.
B Mit umfangreicher Symbol-Bibliothek fir alle Stellfunktionen.

B Textfelder erleichtern die Bedienung zusatzlich.

FahrstraBen schalten

B Mit der CD-ROM MEMORY schalten Sie beliebig viele FahrstraRen und
konnen im Blockstrecken- und Automatikbetrieb fahren!

B Beliebig viele Schaltpulte stehen lhnen zur Verfligung.

B Ubersichtlich und individuell tiberall platzierbar. Neben oder unter den
KEYBOARDs und das Erfassen der Fahrstralen wird zum , Kinderspiel”.

B Textfelder fir die Kennzeichnung der Fahrwege.

B Fir Joystick-Steuerungen und Sprachausgabe vorbereitet.

JOYSTICK-Steuerung

B Mit dieser Ergénzungssoftware Gbertragen Sie die Steuerung von
bestimmten Lokomotiven, FahrstralRen auf ein bis zwei handelsibliche
Joysticks.
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B Dann kénnen Sie oder zwei zusatzliche ,Spielpartner” - entfernt vom PC -
aktiv die Betriebsablaufe auf lhrer Anlage mit gestalten.

B Fir die komfortablere Steuerung von Sonderartikeln wie Drehscheibe,

SchiebebUhne, Kran und Goliath mit dem JOYSTICK ist eine weitere
Erganzung in Vorbereitung.

SPRACHAUSGABE

B Dieses Erganzungsprogramm ,sagt” Ihnen den aktuellen Stand der
Betriebsablaufe auf Ihrer Anlage.

B Stimmen, Tonart und Lautstarke sind individuell einstellbar.
B Den JOYSTICK zur Bedienung in der Hand, den Blick beim Geschehen auf

der Anlage und die akustische Riickmeldung aller durchgefiihrten Befehle
durch die SPRACHAUSGABE.
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| Ubersichtliche Verdrahtung I

Bei Digital-Anlagen ist der Verdrahtungsaufwand gegeniiber konventionellen
Modelleisenbahnen deutlich geringer.

Nachfolgende Punkte sollten auch bei Digital-Anlagen beachtet werden:

Tipp Vermeiden Sie ,durchhangende” Kabel. Befestigen Sie die Kabel unter
der Anlage mit von der Zubehdrindustrie angebotenen Hilfsmitteln wie
Lotleisten, Kabelhalter 0.a.. Empfehlenswert ist auch die einfache
und schnelle Fixierung der Kabel mit einer HeiRklebepistole.

Tipp Verwenden Sie fur Kabel, Stecker und Muffen immer ein bestimmtes
Farbschema.
Hier das Farbschema von Marklin:

Kabel Stecker Bedeutung
rot rot Bahnstrom (B)
braun braun Masse (0)

gelb gelb Lichtstrom (L)

grau grau Rickmeldekontakte

Schaltstrom:

blau rot Weiche abzweigend = ,rund”,
Signal ,Halt"
blau grin Weiche ,gerade”,
Signal ,Fahrt”
blau orange 3. Stellung Signal und Dreiwegweiche
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Beschreibung

Anschlussplan (einfachste Anschlussvariante)

Dies ist die einfachste Anschlussvariante von DIGITAL-S-INSIDE.

Auf dem PC |auft DIGITAL-S-INSIDE. An dem seriellen Anschluss COML1 ist der
Digital-S-Adapter aus der Startpackung angesteckt. Dieser verbindet den PC mit
dem Booster 1. Am Booster wird das Anschlussgleis 1 angeschlossen. Der
Booster 1 benétigt zur Stromversorgung den Transformator Trafo 1.

Digital-S-Inside _
Anschlussplan

Stromnetz
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Anschlussplan (mit Riuckmeldung)

An der seriellen Schnittstelle COM 2 wir das HSI-88 Modul angeschlossen. Mit
ihm koénnen bis zu 31 Rickmeldedecoder verbunden werden. An jedem
Rickmeldedecoder kdnnen bis zu 16 Schaltgleis, Reedkontakte oder
Belegtmelder angeschlossen werden.

Digital-S-Inside
Ans:glussplan -

Stromnetz

Masse
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Anschlussplan (maximale Ausbaustufe)

In der maximalen Ausbaustufe kdnnen mehrere Booster hintereinander und bis

zu 31 Ruckmeldedecoder angeschlossen werden. AuBerdem kénnen 2 Joysticks
betrieben werden.

Digital-S-Insid
it e [ msanssoas 1 |

rot / braun

i mt/braun i mt/braun

Flachband

Flachband

Y A

geli / braun i gelo /braun i gelo /braun

i i
Game-Anschluss| gelb fbraun 20V~ 20V~ 20V~
oder USB

Stromnetz Stromnetz Stromnetz

Flachband
E Flachband

Joystick

e 1-polig| grau Je 1-polig grau Je 1-polig grau

Masse
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Anschlussplan (DiCoStation)

Die DiCoStation ersetzt, die den bisherigen seriellen Digital-S-Adapter. Sie wird
an der USB-Schnittstelle ihres PCs angeschlossen. Es wird ein USB-Anschluss
USB 1.1 oder 2.0 vorausgesetzt. Bei der Verwendung von Boostern mit externer
Spannungsversorgung am funfpoligen Anschlussstecker (z.B. LDT DB-2), wird
keine weitere Spannungsversorgung der DiCoStation bendtigt. Bei Boostern
ohne Spannung am Anschlussstecker (Pin 3) ist es ndtig, die DiCoStation aus
einem Trafo mit einer Spannung (14 - 18 Volt) zu versorgen. Wird dabei der
selbe Trafo verwendet, der den Booster speist, so ist unbedingt auf die
gleiche Polung der Wechselspannung zu achten, da sonst der Booster und
die DiCoStation erheblichen Schaden nehmen kénnen.

= e ——— e
- = 11 ,
// N 3 //
N

i N i’

/ S ———— —— —— [
/
{
\

\ /
\ /
W /

N //

~
N //
e — e g
braun || rot
brown ||| red

Digiat Prowerien!
DigitalBooster-2

Lo

DiCoStation
DirectCommandStation

2z e U Sttt vt e Dot
R el

hirhcmch i b 451
i

-
e

Linfeds

-

Bithedi Dtk
e

Vom Madellbahntrafo 1
From transformer 1

Zum PC mit USB-Schnittstelle
To PC with USB interface
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Leistungsbedarf

Mit den nachfolgenden Richtwerten konnen Sie den Leistungsbedarf
fur lhre Digital-Anlage selber ausrechnen:

Anzahl Verbraucher x Durchschnittsverbrauch = Leistungsbedarf lhrer Anlage!

Wie viel Lokomotiven werden vermutlich gleichzeitig auf lhrer
Anlage fahren?

Spur N/TT-Lokomotiven x 5 VA = VA
HO-Lokomotiven x 10 VA VA
LGB/Spur 1-Loks x 20 VA VA
davon mit Rauchgenerator zusatzlich x 5 VA
VA =

beleuchtete Weichen und Signale x 1,5 VA
VA =

Ein Magnetartikel im Schaltmoment x 1

VA = VA

(Auch DIGITAL-S-INSIDE schaltet Magnetartikel immer einzeln und
nacheinander.)

Beleuchtungen in Wagen, Hauser u.a. x VA
1,5VA =

Drehscheibe x 10 VA = VA
Drehkran x 5 VA VA
Leistungsbedarf lhrer Anlage VA
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Tipp

Rechnen Sie mit diesen Richtwerten den Gesamtverbrauch lhrer
Anlage aus.

Ein TRANSFORMATOR mit 52 VA stellt IThnen nach Abzug von 5
VA fiir den BOOSTER noch 47 VA fiir einen Digital-Stromkreis
zur Verfiigung.

Also lautet Ihre Rechnung:
Leistungsbedarf in VA : 47 VA-Leistung pro BOOSTER
= Anzahl der BOOSTER und TRANSFORMATOREN.

Runden Sie die ungerade Anzahl lieber auf statt ab. Die
Betriebssicherheit wird es Ihnen spater danken.

Beachten Sie die Hinweise zu , Leistungsbedarf reduzieren“ auf
dieser
Seite.

Leistungsbedarf reduzieren

Digital-Strom ist ein teuerer Strom.

Hier einige Reduzierungsempfehlungen:

Tipp

Tipp

Tipp

An nicht einsehbaren Stellen der Anlage bei den Weichen und Signalen
die Glihbirnchen entfernen.

Alle vom Digital-System unabhangigen Beleuchtungen z.B. fiir Hauser,
Strallenlampen an einen separaten TRANSFORMATOR mit 16 VA
Wechselstrom-Ausgang anschlieRen.

Das gilt auch fur die gelben Lichtkabel der Weichen, flr Motoren der
Zubehor-Hersteller und fir Lichtsignale, die meist getrennte Kabel zur
Versorgung der

Lampen besitzen.
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v Rechnen Sie jetzt vorsorglich den Leistungsbedarf fir jeden
Digital-Stromkreis aus und reduzieren Sie gegebenenfalls die Anzahl
der BOOSTER + TRANSFORMATOREN.

Tipp Unbedingt beachten: Wie viel Lokomotiven werden vermutlich
gleichzeitig in den einzelnen Digital-Stromkreisen fahren?
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Beschreibung

| BOOSTER (Versorgungseinheit) I

BOOSTER + TRANSFORMATOR sorgen dafiir, dass in jedem Stromkreis
genlgend Leistung zur Verfugung stehen und die Digital-Informationen in allen
Stromkreisen identisch sind.

Stromkreise

Tipp

Tipp

Teilen Sie lhre Anlage in Stromkreise/Versorgungseinheiten von
hdchstens 47 VA auf.

Trennen Sie bei jedem Stromkreis Bahnstrom und auch Masse.

Bei fest installierten Anlagen ist es empfehlenswert, jeden einzelnen
Stromkreis vorsorglich nochmals in zwei Stromkreise aufzuteilen und
die Kabel beider Anschlussgleise an einen BOOSTER einzustecken. Mit
dieser MaBnahme sind Sie auf der sicheren Seite, wenn - z.B. durch
Zuge mit Beleuchtung u.a. - einmal mehr Leistung verlangt wird.
AuBerdem vermeiden Sie spater aufwendige Umbauarbeiten an den
Gleisen und erleichtern sich auch die Fehlersuche bei Betriebsstérungen
(z.B. Kurzschlusse).

Bereits bei einer mittelgroBen Anlage mit rund 30 beleuchteten

Magnetartikeln sollten Sie die Magnetartikel an einen separaten
BOOSTER anschlieRen.

Verwenden Sie grundsatzlich nur Anschlussgleise OHNE

Entstorkondensatoren.

v

An die roten und braunen Steckplatze schlieSen Sie die Anschlussgleise
sowie die Magnetartikel- und Dauerstromdecoder an.

Im Betriebszustand leuchten bei BOOSTER und TRANSFORMATOR rote
Lampchen auf.

Sie konnen auch BOOSTER anderer Hersteller (z.B. Marklin,
Uhlenbrock, Conrad, Littfinski u.a.) fir DIGITAL-S-INSIDE
verwenden. Diese BOOSTER sind aber fiir den Anschluss an eine
Zentraleinheit konzipiert.

Seite 21



DIGITAL-S-INSIDE - Das preisgiinstigste Digitalsystem

Fiir den 1. BOOSTER benotigen Sie deshalb fiir den Anschluss
an den Computer noch unser spezielles PC-Anschlusskabel fir
die freie serielle Schnittstelle mit Uart-Stecker16550
(Artikelnummer 14090) oder die DiCoStation fiir USB.

Bitte verwenden Sie nur BOOSTER mit einer Ausgangsspannung
von hochstens 3 Ampere. Bei Stromen von mehr als 3 Ampere
konnten Modellbahnkabel schmelzen oder bei einem
Kurzschluss Radsatze und Gleise miteinander verschweifSt
werden.

Sie diirfen immer nur einen TRANSFORMATOR mit den gelben
und braunen Buchsen eines BOOSTERs verbinden.

BOOSTER und TRANSFORMATOR sind nur fiir den
Modellbahnbetrieb in trockenen Raumen bestimmt.
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| TRANSFORMATOR I

Eine elektrische Modelleisenbahn darf niemals mit der lebensgefahrlichen
Spannung aus der Steckdose betrieben werden. Transformatoren reduzieren
(transformieren) die Spannung von 230 Volt auf ungefahrliche 16 V
Wechselspannung.

Tipp Sie kdnnen auch Transformatoren anderer Hersteller fir DIGITAL-S-
INSIDE einsetzen. Eingangsspannung: 230V
Ausgangsspannung: 16 V Wechselspannung
maximale Ausgangsleistung: 60 VA

Bitte beachten Sie die technischen Angaben und die Anschlusshinweise
des Herstellers.

Tipp: Beispiel: Bei Verwendung eines Transformators mit 32 VA-

Ausgangsleistung stehen Ihnen nach Abzug von 5 VA fir den BOOSTER
nur noch 27 VA flr einen Digital-Stromkreis zur Verfliigung.

v An jeden BOOSTER immer nur einen TRANSFORMATOR anschlieRen.

v An den gelben und roten Steckplatzen des BOOSTER wird der
TRANSFORMATOR angeschlossen.

v Im Betriebszustand leuchten bei BOOSTER und TRANSFORMATOR rote
Lampchen auf.

Tipp Mehrere TRANSFORMATOREN sollten Sie Uber Mehrfachsteckdosen an
das Stromnetz anschlieRen.

Sie diirfen immer nur einen TRANSFORMATOR mit den gelben
und braunen Buchsen eines BOOSTERs verbinden.

BOOSTER und TRANSFORMATOR sind nur fiir den
Modellbahnbetrieb in trockenen Raumen bestimmt.
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| Installation I

SYSTEM-VORAUSSETZUNGEN

B |BM-kompatibler Computer ab Pentium 1, auf dem eines der nachfolgenden
Betriebssysteme problemlos lauft.

B Betriebssysteme: Windows 98, ME, 2000 oder XP (Nicht lauffahig unter
Windows 3.11, 95 und NT). Das Interface DigiCom benétigt Windows
2000 oder XP.

B Grafikkarte mit mindestens 16 Bit Farbtiefe.

B Freien USB-Anschluss (1.1 oder hoher) fiir die DiCoStation. Alternativ: Freie
serielle Schnittstelle mit einem Uart 16550 (Standard bei den meisten PCs)
fur den Anschluss des 1. BOOSTER.

B Optional: Soundkarte fir die CD-ROM ,,SPRACHAUSGABE", zweite serielle
Schnittstelle fir ,RUCKMELDEBOX S-88“ und einen PC-tauglichen JOYSTICK
fur die Erganzung
+JOYSTICKSTEUERUNG".

B Fir Lokomotiv-, Magnetartikel-, Dauerstromdecoder und Riickmeldemodule
im Motorola-Format. Decoder im DCC-Format kénnen Uber die DiCoStation
angesprochen werden.

Grundsatzliche Installationshinweise

! SchlieBen Sie vor der Installationen alle Anwendungen.
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Neu-Installation Digitalzentrale und Interface

Legen Sie die DIGITAL-S-INSIDE CD-ROM Digitalzentrale und Interface in ihr CD-
ROM/DVD-ROM Laufwerk ein. Danach starten sie das Setup-Programm, indem
Sie folgende Schritte ausfiihren:

Wahlen Sie im Menii ,START" die Funktion ,AUSFUHREN".

) suchen ausfihren (x|

- Geben Sie den Mamen eines Programms, Ordners,
Dokuments oder einer Internetressource an.

| Hilfe und Suppart

Ausfihren. ..

OFfrien: I Dtsetup, exs| j

"modellplan” abmelde

E Computer ausschalte QK I Abbrechen | Durchsuchen...l
|Lt‘5tart Ball =

Dann geben Sie den Laufwerksbuchstaben ihres CD-ROM-Laufwerks (z.B. D:\ ),
gefolgt vom Befehl ,,setup.exe” ein. (z.B. D:\setup.exe)

Windows XP Home E

{ Digital-S-Inside Central - InstallShield Wizard

DiciTaL-s-INSIDE

Vertrieb:

Klicken Sie auf ,Weiter” um zum
nachsten Schritt zu gelangen.

modalplan GbR
inweg 4
73037 Gappingen

www modellplan.de

Entwicklung & (clopyright 2004:

Falkner Software
Nimberger Stralle 9

s RFaIKNGF

Injstallshild

modellplan=

... Software -+ Technik fir Modellbahner

2 et | fEiter % I Abbrechen |

{& Digital-S-Inside Cential - InstallShield Wizard

willkommen beim Installshield Wizard fir
Digital-5-Inside Central

Der Instalishield(R) Wizard wird Digtal-S-Inside Central auf
Threm Cormputer instalieren. Klicken Sie auf "weiter”, um
fortzufahren

Durch einen weiteren Klick auf ,, Weiter*
kommen sie zum darauf folgenden Schritt.

WARNUNG: Dieses Programm ist durch Copyright und
inkernationale Yertrage geschitzt,

<guick [ Weters | abbrechen
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v" Folgen Sie nun den Anweisungen der Installationsroutine, indem Sie auf

Sweiter” klicken.

v' Sie werden hier gefragt in
welches Verzeichnis Sie
DIGITAL-S-INSIDE installieren
wollen. Sie kénnen den
vorgegebenen Pfad beibehalten
oder ihn nach belieben andern.
Danach klicken Sie auf
~Weiter”,

v Jetzt wird DIGITAL-S-INSIDE auf
ihrem PC installiert. Zum
Abschluss der Installation
klicken Sie nun noch auf die
Schaltflache ,Fertigstellen”

i,“!‘! Digital-5-Inside Central - InstallShield Wizard x|

Zielordner b I
Klicken Sie auf "weiter”, um diesen Ordner zu installieren oder Kicken Sie auf < |
"Ainderni’, um n einen anderen Ordner zu instaliersn. &

G Installiere Digital-5-Inside Central nach:
C:iProgrammelmodeliplaniDigital-5-Insidel,

Andern...

Installshield

I Weiter > I

< Zuriick Abbrechen

{i§ Digital-5-Inside Central - InstallShield Wizard x|

Installshield wizard abgeschlossen

Der Installshield Wwizard hat Digital-5-Inside Central erfolgreich
installiert. Klicken Sie auf "Fertigstellen”, um den Assistenten zu
verlassen,

I Fertigstellen I

= Zuriick Abbrechen
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Die folgenden Schritte zur Treiber-Installation sind nur bei DIGITAL-S-
INSIDE mit seriellem Anschluss notwendig. Fiir die Verwendung mit
der DiCoStation sind sie nicht notwendig und erscheinen nicht.

v Jetzt muss noch der Treiber fir
die Serielle Schnittstelle (COM1
oder COM2) installiert werden.
( Sollte Inr Rechner weitere
serielle Schnittstellen COM3 bis
COMS8 haben , so werden diese
entsprechend angezeigt und
konnen verwendet werden

v Wahlen Sie hier die Schnittstelle

B Digital-S-Inside DriverMana x|

Geeignete serielle Schnittstellen:

% Kommunikationsanschluss [COM1)

" Kommunikationsanschluss [COM2)

U I i H H H ‘weiter

fur die Sie den Treiber installieren [t | e |
Wo”en und klicken Sie auf [Clopyright 2004 Falkner Software, Schwabach Version: 1.00
Installieren.

Haldwaleinslallalion Bei der Treiberinsta"ation unter

N

Die Software, die fir diese Hardware installiert wird:

Digital-5-Inside Serell

hat den‘windows-Logo-Test nicht bestanden, der die Kompatibilitat mit

‘windowes %P Uberprift. (s st disser Test wichtio?)

Das F dieser Sof kann die koriekte
Funkllnn des Sy:tems direkt oder i in Zukunlt beelnllachllgen
jetzt abzubiech
und slch mit dem Haldwalehelslellel Fur Suﬂwale die den
Logo-Test b hat. in ¥ dung zu setzen.

Installation fortsetzen | instaliation abbrechen

Windows XP erscheint
dieser Fehlerhinweis.
Dieser ist aber nicht

weiter zu beachten da er keinerlei
Auswirkungen auf die
Funktionstiichtigkeit des
Treibers hat.

Klicken Sie auf die Schaltflache , Installation fortsetzen” um die
Treiberinstallation unter Windows XP abzuschliel8en.

- Digital-S-Inside DriverManager

Geeignete serielle Schnittstellen:

" Kommurikationsanschiuss [COM2)

] Deinstalieren Beenden

[Clopyright 2004 Falkkner Software, Schwabach Wersion: 1.00

Hier sehen Sie ob der Treiber fir die
serielle Schnittstelle installiert ist.
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Durch klicken auf ,Deinstallieren”, lasst sich der Treiber wieder von ihrem PC
entfernen.
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Installation des DigiCom

Service Patch

Sollten Sie die Version 1.01 von DIGITAL-S-INSIDE installiert haben, so ist fur
den Betrieb von DigiCom das Einspielen des ServicePatch notwendig. Neuere
Versionen (1.20 und neuer) beinhalten bereits DigiCom. Der ServicePatch ist
dann nicht notwendig.

Das Update setzt eine installierte Version von DIGITAL-S-INSIDE Central 1.01
voraus. Falls DIGITAL-S-INSIDE gerade in Betrieb ist, so sollten Sie es beenden.
Zur Installation starten Sie das Programm ,Digital-S-
Inside_Central_1_10_Patch.exe" durch einen Doppelklick. Folgen Sie dann
den Anweisungen. AnschlieBend kann DIGITAL-S-INSIDE wie gewohnt gestartet
werden. Alle vorhandenen Einstellungen bleiben erhalten.

DigiCom
Seit Version 1.10 verflugt DIGITAL-S-INSIDE Uber eine virtuelle COM-

Schnittstelle zur Anbindung von externen Steuerungs- und
Gleisbildprogrammen wie WinDigipet oder Railware.

Wie funktioniert DigiCom

Grundsatzlich bietet DIGITAL-S-INSIDE eine eigene schnelle und netzwerkfahige
Schnittstelle zur Anbindung von Steuerungsprogrammen an. Da jedoch derzeit
noch nicht alle Hersteller von Steuerungsprogrammen diese in ihren Produkten
integriert haben, haben wir eine virtuelle serielle Schnittstelle in DIGITAL-S-
INSIDE eingebaut. Mit Hilfe dieser virtuellen Schnittstelle verhalt sich DIGITAL-S-
INSIDE so, wie ein Interface von Marklin oder ein integriertes Interface einer
Intellibox. Ein Steuerungsprogramm z.B. WinDigipet verbindet sich mit DIGITAL-
S-INSIDE, wie mit einer tatsachlich vorhandenen Interface-Hardware. DigiCom
funktioniert derzeit mit den Betriebssystemen Windows 2000 und Windows
XP.
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Treiber-Installation

DigiCom bendtigt die Installation eines speziellen Treibers, der eine virtuelle
serielle Schnittstelle zur Verfligung stellt. Zur Installation starten Sie den
DriverManager unter ,Start->Alle Programme->modellplan->Digital-S-Inside*”
aus dem Startmenu.

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen BB Digital.S-Inside DriverManager
»DigiCom-Treiber verwenden*. egra s BRIl

Es erscheint ein Dateiauswahlfenster. :Eg"f"M”"h‘f”“[gm
Wahlen Sie dort den Pfad
»C:\Programme\modellplan\Digital-S-
Inside\Treiber” aus und klicken Sie dann
auf ,0K",

[~ DigComTreiber verwenden Beenden

(Clopyright 2005 Falkner Software, Schwabach Version: 110
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Der Treiber wird jetzt installiert. Eventuell

erSCheInt f0|gendes H I nweISfenSter 3 Die Software, die fiir diese Hardware installiert wird:
Digital-5-Inside DigiCam
Kl |C ke n S I e a Uf n I n Sta | Iatl 0 n fo rtsetze n “ . hat den windows-Logo-Test nicht bestanden, der die Kompatibilitat mit
H s H . . H Windows XP Uberpriift. (Wamm ist dieser Test wichtio?
Wenn der Treiber vollstandig installiert ist, Ut Bt e
. L Das Fortsetzen der Installation dieser Software kann die korrekte

sollte das Kontrollkastchen ,DigiCom- T e e

. u . und sich mit dem Hardwarehersteller fur Software, die den
Treiber verwenden” nun an ge kreuzt sein. Windows-Logo-Test bestanden hat. in Verbindung zu setzen.
Sie kdnnen den DriverManager dann
beenden.
D iq ic om a kt,'v ie ren Installation fortsetzen Installation abbrechen

Um DigiCom in DIGITAL-S-INSIDE zu nutzen, missen Sie es zunachst aktivieren.
Starten Sie DIGITAL-S-INSIDE und wahlen Sie aus dem Meni den Punkt
,Optionen”.

Optionen - Interface (DigiCom)

“4 DIGITALS-INSIDE

+ i@ Komponenten I aktiv

85 Lok-Konfigurationsn

- @ Gerdte " B051-Modus = |B-Modus
4 Zertrale
4, Joysticks

+-@8) High Speed Interface-83

ﬁw\ Sprachausgabe Treiber:  DigiCom 1.00 Release Windows <P

Virtuglle Schnittstelle: - COM12

Magnetartikeldecoder-Pratakall

* Alle Motorola
" Alle DCC

" Bereich von Decoderadiessen flir DCC,
Wor: Eis:

" Individuell

i3 Abbrechen | \

Wahlen Sie in der linken Baumstruktur unter ,Gerate” den Eintrag ,Interface
(DigiCom)“.

Kreuzen Sie das Kontrollkastchen ,aktiv* an.

In Abhangigkeit davon, welches Interface Ihr Steuerungsprogramm unterstutzt,
wahlen Sie nun ,6051-Modus” (DigiCom verhalt sich wie ein Marklin-Interface
6051) oder ,IB-Modus” (DigiCom verhalt sich wie ein Interface einer Intellibox)
aus. Sollte Ihr Steuerungsprogramm beide Interfaces unterstitzen, so
empfehlen wir den ,IB-Modus” zu verwenden, da dieser mehr Mdglichkeiten
bietet.

Klicken Sie auf ,,Ubernehmen”. Nun wird eine COM-Schnittstelle angezeigt z.B.
COM12. Diese sollten Sie sich merken, da diese zur Verbindungseinstellung des
Steuerungsprogramms benétigt wird.

Das Optionen-Fenster kann jetzt geschlossen werden.
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Externe Steuerungsprogramme mit Digital-S-Inside verwenden

Um ein Steuerungsprogramm mit DIGITAL-S-INSIDE zu verbinden, muss
DIGITAL-S-INSIDE vor dem Steuerungsprogramm gestartet werden und
DigiCom aktiviert sein (siehe oben). Starten Sie dann das Steuerungsprogramm
z.B. WinDigipet. Folgenden Sie nun den Anweisungen des Handbuches lhres
Steuerungsprogramms um mit einem Interface (Marklin 6051 oder Intellibox)
eine Verbindung herzustellen. Als serielle Schnittstelle mlssen Sie die unter
»Optionen->Gerate->Interface(DigiCom)“ angezeigte Schnittstelle z.B. COM12
auswahlen. Die eingestellte Geschwindigkeit spielt keine Rolle, da DigiCom eine
virtuelle Schnittstelle ist, die ihre Daten direkt und ohne Zeitverlust weitergibt.
Beachten Sie beim Beenden, dass Sie DIGITAL-S-INSIDE nach |hr
Steuerungsprogramm beenden.

Mit welchen Programmen funktioniert DigiCom

DigiCom verhalt sich wie ein Interface 6051 von Marklin oder ein integriertes
Interface einer Intellibox. Daher sollte es mit allen Programmen, die wenigstens
eines der beiden unterstutzt, problemlos funktionieren.

Wir haben die gangigsten Steuerungsprogramme mit DigiCom getestet:

WinDigipet 9.0 und X
Raiware 4

TrainController 5.0

Marklin Steuern und Schalten
iTrain 2.1

Hinweis: DIGITAL-S-INSIDE unterstitzt in der seriellen Version
ausschliellich das Motorola-Format. Daher wird hier nur dieses von
DigiCom genutzt. Uber die DiCoStation werden das Motorola- und das
DCC-Format unterstitzt. Im IB-Modus werden die Formaterweiterungen
fur 255 Adressen und 27 bzw. 28 Fahrstufen unterstutzt. Die
Programmierbefehle, sowie die aktive Rickmeldung von manuellen
Stellbefehlen und Lokbefehlen des IB-Protokolls werden in dieser Version
nicht unterstutzt.
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DCC-Magnetartikel mit DigiCom

Da das IB-Protokoll keine Information Uber das verwendete Digitalformat
(MM oder DCC) Ubertragt, muss dies in DigiCom konfiguriert werden.
Es gibt vier Mdglichkeiten der Konfiguration.

»Alle Motorola“: Im Standardfall ist diese Einstellung gewahlt. Dabei
werden alle Decoder 1 bis 80 im Motorola-Format angesprochen.
Decoderadressen 81 bis 512 werden im DCC-Format angesprochen, da
diese Adressen unter Motorola nicht zur Verfigung stehen.

»Alle DCC“: In dieser Einstellung werden alle Decoder 1 bis 512 im
DCC-Format angesprochen.

.Bereich von Decoderadressen fiuir DCC": In dieser Einstellung
kénnen Sie einen Adressbereich festlegen in dem die Decoder unter
DCC angesprochen werden. Adressen auBerhalb dieses Bereichs werden
im Motorola-Format angesprochen. Decoderadressen 81 bis 512 werden
im DCC-Format angesprochen, da diese Adressen unter Motorola nicht
zur Verfugung stehen.

LIndividuell”: In dieser Einstellung kénnen Sie fur die Decoderadressen
1 bis 80 einzeln festlegen in welchen Format der jeweilige Decoder
angesprochen werden soll. Decoderadressen 81 bis 512 werden im DCC-
Format angesprochen, da diese Adressen unter Motorola nicht zur
Verflgung stehen.

Optionen - Decoder 5
-5, Interface [DigiCom) ~
= E%Zi;ﬁf?emd' " Motorola + DCC
O] Decoder 2
B Decoder 3
[0 Decoder 4
[B] Decoder 5
[@ Decoder &
[O] Decoder 7
[ Decoder 8
[@] Decoder 9
[@ Decoder 10
@] Decoder 11
[ Decoder 12
@ Decoder 13
B Decoder 14
[ Decoder 15
B Decoder 16
@ Decoder 17
O] Decoder 18
[@ Decoder 19
@ Decoder 20 =
< T i3 Abbrechen
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Installation neuer Komponenten

Um neue Komponenten zu installieren, verfahren Sie genau so wie bei der
Installation der DIGITAL-ZENTRALE. Legen Sie die CD-ROM der neuen
Komponente in ihr CD-ROM/DVD-ROM Laufwerk ein.

) Suchen 2ixll - Wahlen Sie im Men(
S e O, »Start” wieder den
Befehl ,,Ausfiithren”
und geben Sie im
erscheinenden Fenster
den Befehl wie bei der
vorigen Installation ein.

HilFe und Support

AT OFfnen: I Diisetup.exe| j

"modellplan” abmelde

OK I Ahbrechen Durchsuchen. .. |

Windows XP Home E

Computer ausschalte

|fi;'5tart B@le =

ii% Digital-5-Inside Traincontrol - InstallShield Wizard x|

DiGiTAL-s-INSIDE

Vertriab:

Durch Klicken auf ,Weiter” gelangen
Sie zum nachsten Schritt.

madaliplan GbR
Reussenstainweg 4
73037 Goppingen

modellplan =

... Software + Technik fir Modellbahner

www.modellplan de

Entwicklung & (clopyright 2004:

Falkner Software
NImbergerSUaBe 9 . je 04 e

saenar  PFalkner

Instalshield

< guriick eiter > 1 Abbrechen

{i% Digital-S-Inside Traincontrol - InstallShield Wizard x|
Willkommen beim InstallShield Wizard fiir

Digital-S-Inside Traincontrol

Der InstallShisld(R) Wizard wird Digital-5-Inside Traincontrol

Pty g nsloen KLLEI e uf Wy m Nochmaliges Klicken auf Weiter bringt
Sie zum letzten Schritt der
Installation.

WARNUNG: Dieses Programm ist durch Copyright und
internationale Wertrége geschiitzt.

< Zurlick eiter > 1 Abbrechen
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i\ Digital-5-Inside Traincontrol - InstallShield Wizard [ X

Klicken Sie nun noch auf
origetolt, um o ,Fertigstellen”, dann ist die Installation
abgeschlossen.

Abbrechen

! Die Installationen der Komponenten

14020 TRAINCONTROL
14030 Keybord

14040 Memory

14070 450 Lokabbildungen
14071 Joysticksteuerung
14073 Sprachausgabe

flur DIGITAL-S-INSIDE erfolgen gleich wie die hier gezeigte.
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|DIGITAL-ZENTRALE + INTERFACE I

Die DIGITAL-ZENTRALE ist - wie der Name schon sagt - die ,Kommando-
Zentrale” Ihrer Digitalanlage. Bei DIGITAL-S-INSIDE koordiniert dieses
Programmteil die Steuerung der Lokomotiven und der Magnetartikel. Die
Zentrale ist zwingend notwendig, aber auch als Interface einsetzbar.
Beispielsweise bei WinDigipet etc.

Wenn weder eine DiCoStation angeschlossen, noch der Treiber
fiir die serielle Schnittstelle nicht installiert wurde, oder keine
serielle Schnittstelle an ihrem PC vorhanden sein sollte,
erscheint noch vor dem Programmstart diese Fehlermeldung.
Das Programm startet nach einem Klick auf OK trotzdem.
Allerdings fehlt nachher im Optionsmenii Im Bereich Gerate der
Eintrag Zentrale.

Fehler beim Erzeugen der Zentrale

@ Digital-5-Inside nicht angeschlossen.

Einfuhrung

Beim ersten Start von DIGITAL-S-INSIDE -
Digitalzentrale und Interface erscheint auf
Ihrem Bildschirm folgende Abbildung. Dies
gilt wenn keine andere Komponente
installiert ist.

Starten

Auf der rechten Seite befinden Sich zwei Schalter:

1. stop _._!) 2.9o _J:.
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Mit den Schaltern ,stop” und ,,go“ schalten sie die Spannungsversorgung ihren
Anlage ein bzw. aus.

Wenn eine DiCoStation angeschlossen ist, sehen Sie entsprechend deren rote
bzw. grine Led leuchten.

! Wir empfehlen die Stromversorgung der Trafos und Booster
(Netzstecker) erst nach dem vollstandigen Hochfahren des PCs
herzustellen. Beim Ausschalten sollte erst der Netzstecker von
Trafo und Booster ausgeschaltet bzw. herausgezogen werden
und erst danach der Rechner heruntergefahren werden. Uber
eingeschaltete Trafos und Booster hat der ausgeschaltete PC
keine Kontrolle.

Optionen - Zentrale - x|

“4 DIGITALSINSIDE Einstelungen | Enveierungen |
[i@ Komponenten
S5 Lok-Konfigurationen Pratakol
=i Gerdte

-

@ High Speed Interface-58

“- B Interface

Metufachiunklionsdekoder und Fahrtrichtungsimpuls:
nur neues Foimat senden
& altes und nees Format senden

Motorola-Farmat;
& neues Fomat senden [Fahririchtungsanzeige)

" altes Format senden

™ Datenpausen verkiizen

kennung

Kurzschuerker
( Ansprechennach 2 <]

0K I Abbrechen Ubernehmen

v" Option
Mehrfachfunktionsdekoder und Fahrtrichtungsimpuls
Wenn diese Option eingeschaltet ist wird der alte Umschaltimpuls
(wichtig fur altere Lokdekoder) zusatzlich gesendet. AuBerdem wird das
frihere Format fur Funktionsdekoder gesendet.
Beispiel fur Marklinartikelnummer:
4999 Panoramawagen
4998 Tanzwagen
2681 Kaiser Wilhelmzug

v' Option
Motorola Format
Neues Format senden
Die Zentrale erzeugt das Neue Motorola-Format mit absoluter
Fahrtrichtung und mehr als einer Funktionstaste

Altes Format senden
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Die Zentrale erzeugt ein zu alteren Zentralen Kompatibles Format, ohne
absolute Fahrtrichtung und mit nur einer Funktionstaste

Datenpausen verkiirzen
Format Erweiterung ( Datenpakete werden verkirzt)

Vorteil: Schnellere Reaktionszeit bei vielen Loks auf der Anlage.
Nachteil: Nicht alle alteren Dekoder kommen mit dieser Einstellung
zurecht.
v Option

Kurzschlusserkennung

Ansprechzeit der Kurzschlusserkennung kann bei Problemen mit
kurzzeitigen

KurzschlUssen, z.B. Uberfahren alterer Weichen erhéht werden.

! Achtung zu lange Ansprechzeiten belasten den Booster

Optionen - Zentrale =l

“J DIGITAL S INSIDE Einstellungen Etweitenungen

i@ Komporenten
S5 LokKonfigurationen Frotokol

™ Multfunktionsdekader in wisderholzykius aufnehmen

- o
B High Spesd Interfcs-83 I \wiederhalayklus verkiirzen:

B Interface e

& dynamisch

0K I Abbrechen (bermehmer

v Option
Multifunktionsdekoder in Wiederholzyklus aufnehmen
Mit dieser Option werden die Daten flr die Funktionsdekoder standig
wiederholt,
so geht z.B. die Information, ob die Beleuchtung ein oder aus geschaltet ist
nicht
verloren wenn ein beleuchteter Wagen kurz den Kontakt zum Gleis verliert.

v/ Option
Wiederholzyklus verkirzen
Ist eine Format Erweiterung ( Datenpakete werden nicht doppelt gesendet)
Vorteil: Schnellere Reaktionszeit bei vielen Loks auf der Anlage.
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Nachteil: Versorgung der Betriebssicherheit, da die Daten nicht doppelt
gesendet werden.
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Optionen

Uber das Optionen - Symbmf, gelangen zu den Einstellungen fiir das Interface.

interface E¥] IT.

Yerzchieben -
"
rafe andern
= nenten .
Minimieren DiGITAL-S-INSIDE 5
£
Beand o058 §
eehiden ! — £
| o < 2
‘73037 Gdppingen A— ﬁ
P a +
= =
Entwicklung: o E
iz =
nmemne | RFalKNEr :
[k ] abeeshen | Dbeneinen|

Die Notaus-Taste

Damit im Notfall die Anlage schnell ausgeschalten werden kann ist die Pause-
Taste auf dem Rechner als Notaus-Taste verwendbar. Sie funktioniert sogar
dann, wenn DIGITAL-S-INSIDE im Hintergrund 1auft oder und eine andere
Anwendung auf dem Bildschirm zu sehen ist. Sollte Ihr Rechner keine Pause-
Taste haben, so kénnen Sie alternativ auch die Tastenkombination Strg + ,S“
verwenden. Diese funktioniert ebenfalls anwendungslbergreifend und kann,
sofern Sie eine programmierbare Maus haben, einer Maustaste zugeordnet
werden.
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Optionen Interface

Optionen - Interface x|
. . -:4_ D:\EITAL-S-\NS\DE
Im I%ere|cl_j der Opt|o_nen s g -
Gerate mussen Sie die ce e Fon
Funktion Interface {H :-ﬁghfSpeed\nlerface—EE 12000=]
nterface
aktivieren.

0K I Abbrechen (bemehmen

Das Interface ist die Schnittstelle zu automatischen
Steuerungsprogrammen und Gleisbild-Software. (Da die meisten
Programme dieses Interface noch nicht unterstiitzen, benutzen Sie
bitte das Interface DigiCom.)
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| Fahren mit TRAINCONTROL (Fahrpult) I

Mit dieser CD-ROM regeln und steuern Sie 80 bis 256
Lokomotiven sowie und alle Funktionsmodelle.

Beim ersten Start von DIGITAL-S-
INSIDE Traincontrol erscheint
dieses Fenster auf ihrem Fo| 1) F2) 3
Bildschirm. : F4)

Eine Lok erfassen

Im Optionenmenii von Traincontrol finden Sie den £ DIGITAL-SINSIDE =
Eintrag , Lok Konfiguration®“. Klicken Sie auf das Plus [= ”,_imeﬂ

und wahlen Sie nun aus der Liste einen freien )

Eintrag. (Bei ihrer Ersten Lok den Eintrag 1) Links
im Fenster sehen Sie nun die Optionen der Lok.

"rrrre

Dptionen - 1 x| FR
i Kampenerten =] Algemen | Funktionsdecader | Sprachausgabe

£ &5 Lok Konfiguationen

1

«
-y 1
= Lok-Ad l__l
by ok-Adiesse =]
i3 Protokolt
= M2 [Motarola neu] -
e B M1 [Motorola ]
A6 Bild auswahlen| Bid entfemen H neu]
= Vi 256 o /1287)
s Lok Funk . £14 Fs.
by g nD Hrdnen MS (80 Ack /27 Fs
B! Ikt T Taster
COR1]
1 z 12 1 [ dktiv [~ Taster
P
1 z 13 2 7 siktiv [~ Taster
215
=
e 3 I aktiy [~ Taster
217
- 4 [V Akt Tash
T I pkiv [ Taster
218
= -
e il
4 > 0K | Abbrechen {ibemetimen

Seite 42



Beschreibung

Tipp Reihenfolge der Lokomotiven

Die Abbildungen kennzeichnen ihre Lokomotiven bereits eindeutig. Bei
groBeren Anlagen sind aber nicht alle Lokomotiven sofort dem Monitor
ersichtlich. In diesen Fallen empfehlen wir die Lokomotiven in folgender

Reihenfolge zu erfassen:

1. Loktypen nach Gruppen - zuerst die Dampfloks, dann die Diesel-
und Elektrolokomotiven u.a. - erfassen.

2. Sie erfassen zuerst die Lokomotiven, mit denen Sie voraussichtlich
besonders oft fahren und dann die restlichen Lokomotiven. Bei
dieser Reihenfolge stehen Ihnen die wichtigsten Lokomotiven sofort

zur Auswahl auf dem Monitor.

Protokoll Einstellungen

Folgende Digitalformate werden von DIGITAL-S-INSIDE unterstutzt:

Format
Motorola
Motorola
Motorola
Motorola
Motorola
DCC
DCC
DCC
DCC
DCC

*F5-F8 Uber zweite Adresse

Welches Format Ihr Lokdecoder unterstltzt, entnehmen Sie dessen
Beschreibung.

Subformat Adressen

M1
M2
M3
M4
M5
DO
D1
D2
D3
D4

80

80
255
255
80
127
127
127
16127
16127

14
14
28
14
27
14
28
126
28
126

- -

Fahrstufen Funktionen

FO
FO-F4*
FO-F4*
FO-F4*
FO-F4*
FO-F12
FO-F12
FO-F12
FO-F12
FO-F12

Bitte beachten Sie, dass das DCC-Format nur mit der DiCoStation unterstitzt

wird.
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! DIGITA-S-INSIDE unterstiitzt grundsatzliche alle uns bekannten
Decoder im Motorola-Format | und 1l und DCC.
Aufgrund der Vielzahl auf dem Markt vorhandener Decodern,
haben wir die Kompatibilitat zur Zeit nur mit dem Marklin
Standard Decodern, und Decodern der Firmen Littfinski und
Viessmann getestet.
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Beschreibung

Der Lok ein Bild zuordnen

Die weiRRe Flache im Traincontrol Fenster ist dazu da, um ein Bild der von lhnen
gesteuerten Lok anzuzeigen.

Um nun einer Lok ihr Bild
zuzuordnen rufen Sie wieder das EEREREE —fei L=l
selbe Fenster wie zwworaufund | T2 T

wahlen nun die Schaltflache ,Bild “SCmezzwme.momme P 1
ausWahlen“ und bEStatlgen dles mE::hlepplendellnkomotive EBR 59 der DB

mlt der |Inken TaSte Ihrer Maus w&hlepplenderlukumutive [ 143 "Limmat" der 5.M.B.

e, Zugpackung

Diesellokomotive BR VED /BR 260/ BR 36...
ER 216 /% 160 der DB &G

* Diesellokormative ER 211 der DB ;I
Es wird nun dieses Auswahlfenster

Angezeigte Typen
angezeigt. @ P
Hier wahlen Sie lhre passende Lok

aus.
Bilder importieren | Bild entfernen | UbEmehmenI Abbrechen |
Angezeigte Loktypen
|: Alle
Alle
T enderlokarmoti

 chlepptend
Zugpackung
Diezellakomative
Elektizche Lokomative
Triebwagen

Sie haben zusatzlich die Mdglichkeit nach Loktypen Ihre Bilder einzugrenzen.
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108 Abbildungen fiir TRAINCONTROL stehen lhnen zur Verfiigung

TIPP

Tipp

14070.

Die 108 Abbildungen auf dieser CD-ROM sind nach Modellgruppen und
Baureihen in folgender Reihenfolge aufgefihrt.

08 Tenderlokomotiven

18 Schlepptenderlokomotiven
21 Diesellokomotiven

43 Elektrolokomotiven

08 Triebwagen

05 Triebzige

05 Funktionsmodelle

Nach den 65 Fahrzeugen deutscher Bahngesellschaften finden Sie am
Ende der Gruppen auch tber 40 Fahrzeuge auslandischer
Bahngesellschaften.

Bitte beachten Sie, dass viele auslandische Loks baugleich mit

deutschen Lokomotiven sind und setzen Sie die Abbildungen der
deutschen Bahngesellschaften ein.

Sie kdnnen ganz bestimmte Modelle nicht finden? Bitte verwenden Sie
eine ,,ahnliche” Lok!

Weitere 480 Fahrzeuge bietet Ihnen unsere CD-ROM  Bestellnummer
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Beschreibung

Bilder importieren

Um Bilder von der CD-ROM zu importieren klicken Sie hier auf ,Bilder
importieren”.

Beschieibung | Baureihe |;|
SRS Schlepptenderlokamative ER 50 der DE

mmmTEERE: S chlepptenderlokomotive BR 53 der DB J
“ Schlepptenderlok omative BR 55 der DB

m Schlepptenderlokomotive BR 53 der DB

m Schlepptenderlokomotive D 143 "Limmat" der 5.M.B.
s, ZUgpackung

m Diesellokomotive BR V&0 / BR 260 / BR 36

BR 216 /% 160 der DB AG

Diesellokomotive ER 211 der DB LI

Nun 6ffnet sich ein Fenster, in e
dem Sie ihr Laufwerk auswahlen ﬁ Jate =
mussen, wo die CD-ROM eingelegt

ist. Offnen Sie den Ordner ,fsb”. _
Wahlen Sie jetZt daS Land aus' Bilder impomelenl Bild. entlemenl Ubemehmenl Abbrechen |
aus dem die Lok kommt.

omen kS| famen 2=l
Sushenin | 2 DYD/CO-Rw-Loutwerk (D) e SN Sushenin [ tsb = e®sE
= Felgen =T
Danemark.
Deutschiand
Enaland
Frankreich
Italion
Kanada
Luxemburg
Niederlande
Horwegen
Osterreich
Schwedsn
Schiweiz
Dateiname: [Pictures.ni =l Offren_| Datsiname: [Pictures.ni =l Hiren |
| Dateip: [ Bider-Informationen =l Abbrechen [ Datsivp: [Bider-Informationen =l Abbrechen
I~ Schieibgeschiiat ifinen I Schieibgeschiizt lfnen
4 v
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ornen 2|
Suchenin: [ Kanada - s EBEcrE-
| bpictures.ini
b Types.ini

Offnen Sie den Ordner des
Landes und markieren Sie nur
die ,Picures.ini“ Datei. Klicken
Sie dann auf , Offnen”

Qffnen I
Abbrechen

4

Dateiname: [Pictures i

Ll Ll

| Datsityp: [Bilder-intomationen
I~ Schrsibgeschiitzt dffnen

Bilder importieren )l

| Baureihe |
Serie Ram TEE 1 der ONTC

Im jetzt erscheinenden Fenster
sehen Sie alle verfligbaren Bilder
der Loks. Markieren Sie die,
welche Sie in ihre Lokauswahl
Ubernehmen moéchten und klicken
sie dann auf ,Ubernehmen”

Angezeigte Typen
- =y “Aue |
rtilandor |
4 1
Ubernehmenl Abbrechen |

Nachdem Sie das zu ihrer Lok passende Bild ausgewahlt haben, wird es im
Bildfenster angezeigt.

o) r1) £2) 7
ﬁJ
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Beschreibung

Funktionsbuttons

Fo| Ein Funktionsbutton ist individuell flr eine vom Hersteller vorgesehene

Funktion beliebig einstellbar. Durch klicken mit der linken Maustaste wird
die Funktion aktiviert und verfarbt sich grin. Es kdnnen mehrere Funktionen
gleichzeitig aktiviert sein.

v Um einem Funktionsbutton eine Funktion zuzuweisen klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die graue Flache unter den Funktionsbuttons.

FoJ F1) F2) F3
EJ Cpkionen 1

Cptionen Traincontral

Hier wahlen Sie Optionen 1 an.

Traincantral entfernen

D - . . =55 LokKonfguatioren & Allgemein | Funkiiansdecoder |
araufhin 6ffnet sich ein 2., Seiie B4I0 der N5
Fenster in dem jedem A Lochasse [
Button eine eigene =1 ey
Funktion zugeordnet £ T
werden kann. :%—'g —Lnk—Funklinne;w
10 :

v Um schlielich die £ *Iro] A e

Funktion zuweisen g ] s =

zu konnen, :Z 15 Z _I I aktiv [ Taster

benétigen Sie noch = E | W Ay T Taster

einen Klick auf den =% & | P s T o

Funktionsbutton =

den Sie mit einer = = = oK Abbrechen | Ubemehmen

Funktion versehen
mochten.
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Beschreibung

Nun 6ffnet sich ein neues Fenster in dem Sie eine der Funktionen auswahlen
kdonnen.

x
%h L—Dk'KUNﬁQU'a“Unen 4| Allgemein | Funktionsdecoderl Sprachausgabel
""" > [ | |
-
..... 2 Vo
— lﬁ.
..... .3 Symbol fiir Funkkion 0 ! -
i
..... 4
=1 .
_____ g FO (fg)) Signalharm el ,l
..... z 3 ooo Stimbeleuchtung {0 Peife
..... =7 @ Fihrerstandsbeleuchtung ﬂ :')) Sound
----- :__H g @ Innenbeleuchtung ‘ :'}} Motorgerausch
----- :_:I, 9 Q FPantographen @GIocke
----- :_:I, 10 E R auchgenerator = & Anfahit- und Bremsverzogerung
""" :—_w.. " 0 Liifterratoren éli Lichtwechsel
""" :—_w- 12 s Telex-Fupplung Mummerntafelbeleuchtung
L3
""" = 13 . Schiuflicht ;li Soundauswahl
""" = 14 0z Scheinwerfer vome u\"il|e Fiangiergang
""" = ::2 = Scheinwerfer hinten {{@}} Tiirgerausch
""" = -l F ahrwerk sbeleuchtung it Jtusik
..... 217
..... :__H 18
""" =19 ok | Abbrechen |
..... :__H 20
..... :__H bl
..... L e
_____ = 33 LI oK | Abbrechen Ubermehmen I

Bei

Aktivierung des Tasters wird die ausgewahlte Funktion zu einer einmaligen
Handlung die direkt nach benutzen der Funktion wieder in den
Ausgangszustand zurlickgeht. Beispiel: Pfeife.

Optionen - Serie 6400 der NS E3
=25 .Lok-Konfigurationen ;I Allgernein | Funktionsdecoder I
----- = Sefie 5400 der NS

=1

Lok-ddresse: I 1 _I;

Fratokoll:

I M2 [Motarala neu] hd l

¥ Aktiv
1: _I IV Aktiv
2 _l v Aktiv [ Taster
3 _I V aktiv [ Taster
4 _l ¥ aktiv [ Taster

Taster

- Ok | fbbrechen | CObemehmen |
pue— | 1 1 1
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Funktionsdecoder

In das Textfeld Fkt.-Adresse (Funktionsadresse) geben Sie die Adresse aus lhrer
Decoderbeschreibung ein. Nun haben Sie die Mdglichkeit die Funktionsbuttons
F5 bis F8 frei zu schalten. Diese werden, wie im Abschnitt Funktionsbuttons
bereits erklart wurde, mit Funktionen versehen.

x
55 Lok-Konfigurationen = Allgemein  Funklionsdecoder | Sprachauzgabe
A
R 2
L3 [ Aktiv
SO
— Fkt -Adresse: B
w
R R
(==
a7 5 v aktiv [ Taster
£ —
iy, 8 & IV aktiv [ Taster
EL 0
11 o ¥ aktiv [ Taster
212
R 43 & ¥ Akt [ Taster
=
i 14 —I
iy 15
:-_H 16
ET
;_.,., 18
&1
:-_H 20
|
‘
e 22 j Ok I Abbrechen Ubernehmen
L)

Funktionsbuttons F5 - F15

Fur das DCC-Format gibt es weitere Konfigurationsseiten (Fkt. 5-12 und Fkt. 13-
15).

Die Konfiguration erfolgt analog der Funktionstasten 1 - 4. Der eingegebene
Beschreibungstext wird als Tooltip im TRAINCONTROL angezeigt.
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Beschreibung

Optionen - 1 W

= 55 Lok-korfiguationen [~] Aigemein| Funktionsdecoder Pkt 512 | Fit 1215 | Sprachausgabe |

B _I ¥ &ktv [ Taster IW
[ _I [~ Aktiv I Taster I—
7 _I ™ Aktiv T Taster I
a _I I~ Aktiv T Taster I
k] _I I aktiv T~ Taster I—
10 _I I aktiv [T Taster I
11: _I I aktiv T~ Taster I—
1z _I ™ aktiy ™ Taster I—

PO o oo o (O D e D) O] A L R =

e = I iy

WPTErT T I ey

2
E]

al ) Im 1= OK. I Abbrechen I Uhelnehmenl
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Steuerungsmoglichkeiten mit Traincontrol

FOJF1] F2J F3J1 |m Fahrtregler kann die Geschwindigkeit bestimmt
und die Funktionen der Lok benutzt werden. Die
Geschwindigkeit der Lok kann verstellt werden
indem man mit gedrickter linker Maustaste am
Schieberegler zieht, oder am Scrollrad der Maus
dreht (falls vorhanden). Es ist keine

Fo| F1) F2) ;3| Mehrfachtraktion maoglich.
2]

Richtungsanderung

Mit dieser Schaltflache andern Sie die Fahrtrichtung der Lok von vorwarts nach
rickwarts oder umgekehrt.

2
() i
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Beschreibung

Tastaturbelegung des Traincontrol

Schneller = Pfeil nach _ —— Taste )
oben +ENTER
Langsamer = Pfeil nach Taste ,S
unten Taste , G"
traincontrol ]
- Taste ,U”
(=)
il il ficd
H4
1 = 1 ,,
Taste ,F3
Taste . L“und aste ,F2"
aste und
mit Pfeiltasten Taste ,F1
Lok auswahlen

Taste ,F4“
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Optionsmenu

So gelangen Sie ins
Optionsmend von Digital-S-
INSIDE-Traincontrol.

nen

Reset der Traincontrols
Refresh-Zykus

Yerschieben

Grilie
Iinirmi

andern
ieren

Beendzn AlE+F4

DEEE
2]

v" Nach einem Klick auf das Plus vor ,Komponenten“ und einem weiteren Klick
auf , Traincontrol” sehen Sie im rechten Teil des Fensters das Optionsmeni

v' Wenn die von lhnen zuletzt ausgewahlte Lok auch beim nachsten
Programmstart wieder sofort im Fahrregler sein soll, setzen Sie den Haken
vor ,Lokauswahl speichern®“.

Optionen - Traincontrol

“% DIGITAL-SHNSIDE
Karmponenten

+ 8. Lok-Konfigurationen
=@ Gerdte

Anzahl Fahrregler: | 1

—Anordnung
" harizantal

% vertikal

=1

— Reglerart
* Drehregler

= Schieberegler

¥ Lokauswahl speichemn

0K | Abbrechen |

Obemehmmen |

Die Option ,Anzahl Fahrregler” legt die Anzahl der angezeigten Fahrregler pro

Traincontrol fest.

TIPP  Wahlen Sie fir Ihren Rangier- oder Bahnhofsfahrbetrieb verschiedene
Traincontrols aus und setzen Sie die Anzahl der Fahrregler auf die
gewtunschte Zahl der Lokomotiven, die zum Einsatz kommen sollen.
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Beschreibung

Sie k6nnen auch wie in der Abbildung gezeigt zwischen einem Dreh- oder
einem Schieberegler wahlen.
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14070 Weitere 480 Fahrzeug-Abbildungen fur
14020 TRAINCONTROL

Inhalt
von 14070 Ausland
Deutschland
39 Tenderlokomotiven 27 12
60 Schlepptenderloks 39 21
106 Diesellokomotiven 42 64
195 Elektrolokomotiven 94 101
34 Triebwagen 17 17
19 Triebzlge 15 4
6 Funktionsmodelle 6 -
132 Reisezugwagen 51 81
591 Fahrzeuge 291 300

Modelle auslandischer Bahngesellschaften

nach Landern geordnet:

Belgien 41
Danemark 13
England 1
Frankreich 36
Italien 10
Luxemburg 10
Niederlande 32
Norwegen 6
Osterreich 27
Schweden 20
Schweiz 81
USA 23
300

| Auf der CD-ROM 14020 befinden sich bereits Uber 100 Lok-Bilder.
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Beschreibung

Erweiterungs-CD-ROM 14070 enthalt weitere 480 Fahrzeug-
Abbildungen.

Flr das EinfAus-Schalten von Wagen- Beleuchtungen Uber
Funktionsdecoder

und TRAINCONTROL: Zur eindeutigen Identifizierung von beleuchteten
einzelnen Wagen und/oder Wagengarnituren bietet Ihnen die CD-ROM
14070 auch 132 Reisezugwagen zur Auswahl an.
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|Scha|ten mit KEYBOARD (Magnetartikel-Stellpult) I

Mit diesen Programmteil stellen Sie bis zu 256 Magnetartikel (Weichen, Signale,
Entkuppler) sowie Drehscheibe, Schiebebihne und die Funktionen der
Dauerstromdecoder mit beliebig vielen KEYBOARDs.

Keyboard anlegen

Um ein Keyboard anzulegen folgen Sie den hier beschriebenen Schritten.

Rufen Sie zuerst das Optionsmeni von Digital-S-INSIDE auf. Mit einem
Rechtsklick auf den Eintrag ,Komponenten” erscheint die Auswahl ,Neue
Komponente“. Wahlen Sie dann Keyboard aus.

Optionen - DIGITAL-5-INSIDE i x|

,-.4. DIGIT;’-\L S-IMSIDE

3 — el Heus Komponente » RLE e T 5
I ﬁ. Lok-Kanfigurationen keyboard =
- Gerite a
Version 060 Releasze @
Srop-Treiber: g
keiner E
|
o 2
Vertrieb: ;
— |-
=
madeliplan GbR Q =
Reussansteinweg 4 o
73037 Goppingen e =
www.modaliplan.da a_) +
@
—
O &
Entwicklung: o é
o
Falkner Software "— o
Nimbarger StraBe & ) i ' o ;
91126 Schwabach > F Ik e :

www falknarsoftware de w a ne r

1] 4 I &bbrechen | [Ibemetmen
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Beschreibung

Es erscheint nun eine Abfragefeld. Wird ,Ja“ angeklickt, entsteht ein neues
Keyboard mit 256 schon vorhandenen Magnetartikeln. Klicken Sie jedoch
»Nein“ an, entsteht ein neues, leeres Keyboard ohne Magnetartikel.

Ein leeres Keyboard wurde erstellt. =l

:{/) Sollen Standard-Magnetartikel 1 - 256 erstellt werden?

Y Jda I Mein |
7 \
keyboard ¥ |stop [ ga

TIPP Wenn Sie eine groRere Anlage betreiben méchten, sollten Sie mit einem
leeren Keyboard beginnen. Spater sollten Sie dann Register benutzen
um Ubersicht zu schaffen. So haben Sie spater keine unbenutzten
Magnetartikel auf Ihrem Keyboard.

=1
P PE
T — T —
- PZ
27 P P
P P [P (<

17-32) 33-48) 49-64) 65-80) 51-06) 97-112) 113-126) 129-144) 145-160) 161-176) 177-152) 193-208) 209-224) 225-240

TIPP Ordnen Sie lhre Magnetartikel Ubersichtlich an, dann kdnnen sie spater
leichter gefunden werden.

4
SrEE— T Yy Ordnen Sie lhre Magnetartikel
annl riebDswer - | - . . .
== 22 nach ihrem Einsatzgebiet.

- |
sl Geben Sie den Registern am unteren

2] - anodnung Rand des Keyboards neue
Meuer Magnetartikel  » Frizontal Bezeichnungen

Register umbenennen ikl
Register entfernen
1

Seite 61



DIGITAL-S-INSIDE - Das preisgiinstigste Digitalsystem

Neuen Magnetartikel erstellen

v" Falls Sie das Keyboard ohne Magnetartikel gewahlt haben missen Sie neue
Magnetartikel darin erstellen. Klicken Sie hierzu auf die schwarze Flache mit
der rechten Maustaste. Wahlen Sie im nun erscheinenden Kontextmenu
»Neuer Magnetartikel”.

keyboard 5 oo o0

Jetzt mlssen Sie noch wahlen ob
Sie einen 1 Taster oder einen 2
Optionen Register Taster moéchten.

1 Taster

) 2 Taster
Fegister entfernen

—

1 Taster: Wahlen Sie einen 1 Taster wenn der Magnetartikel nur eine einzige
Funktion hat wie zum Beispiel ein Entkupplungsgleis.

2 Taster: Wahlen Sie einen 2 Taster wenn der Magnetartikel 2 Funktionen hat
wie zum Beispiel eine Weiche.

Magnetartikel Optionen

v' Zu den Magnetartikel Optionen gelangen Sie indem Sie auf eine der grauen
Flachen die rechte Maustaste klicken. Im nun erscheinenden Auswahlmenu
wahlen Sie ,,Optionen Magnetartikel”.

keyboard ¥

Ciptionen Magnetarkikel

Magnetarikel
USRS Magnetartikel umbenennen

- ﬁ] é] rMagnetartikel entfernen

Magnetartikel Magnetartikel
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Beschreibung

v" Nun 6ffnet sich das Fenster Optionen - Magnetartikel.
Hier kénnen Sie die Decoderadresse, das Digitalformat, sowie die
Tastensymbole einstellen.

Optionen - Magnetartikel

“% DIGITALSINSIDE s
[ Komponenten 1
@] Traimcortrol
= Keyboard
- 1

f+ Motorala " DCC

Decoder-fidresse; Auzgang:
= 1o
= Magnetartikel

s Magnetartikel Fortl. Magnetartikelnr 1
= Magnetartikel
s Magnetartikel T astensymbole
= Magnetartikel
s Magnetartikel ﬁ ﬁ
= Magnetartikel
s Magnetartikel
= Magnetartikel
s Magnetartikel
= Magnetartikel
s Magnetartikel
= Magnetartikel
s Magnetartikel
= Magnetartikel
+- 88 1732

+ B8 3348
+. BB 49.R4 hdl ok Abbrechen

Decoder Adresse und Ausgang

Jeder Decoder kann bis zu vier Magnetartikel, die an den jeweiligen Ausgangen
angeschlossen sind, ansprechen. Sie kdnnen hier fur Ihre Keyboard-Taste die
gewunschte Decoder Adresse und den verwendeten Ausgang einstellen. Die
Einstellungen der Codierung entnehmen Sie bitte den Beschreibungen der
einzelnen Hersteller.

Beispieleinstellungen

Decoder-Adresse Codierschalter
1 oo
2 1---
3 -2--
4 12--

Weitere Einstellungen entnehmen Sie der Beschreibung der Hersteller.
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Tastensymbole zuordnen

v" Die Tastensymbole eines

=< <

Magnetartikels

lassen sich auch von der Optik her ihrer Aufgabe anpassen. Diese
Einstellung mussen Sie im ,Optionen - Magnetartikel” Fenster vornehmen.
Rufen Sie das Fenster auf. Auf der linken Seite wahlen Sie den
Magnetartikel an, dem Sie neue Tastensymbole geben wollen. Im Feld
Tastensymbole sehen Sie die momentan eingestellten Symbole. Durch
klicken auf eines der Symbole gelangen Sie in ein Auswahlfenster, indem

Sie neue Symbole zuordnen kénnen.

Symbol fiir Taste 1

| “weiche links gerade [Mord)
\i “Weiche links gebogen [Mord]
| VWeiche rechts gerade [Mord)
/Weiche rechts gebogen (Mord)
—yieiche links gerade [Dst)
7 eiche links gebogen [Ost]
%Welche rechts gerade [Ost]
%WEiche rechts gebogen [Ost)

77— ‘wheiche links gerade (w'est)
7~ wisiche links gebogen [west)
=5 wWeiche rechts gerade [\West]
&Weiche rechtz gebogen [West]
\\r/ Dieiwegweiche links [Mord]

q Direiwegweiche gerade [Mord)
V( Direiwegweiche rechts [Maord]
4§ Dieiwegweiche links [Ost)

Symbol fiir Taste 1

,(L\ Dreiwegweiche rechts [Siid)
% Dre!wegwe!che links [West]
E—— Direiwegweiche gerade [West]
%L— Dreiwegweiche rechts MW est]
DBEC Kreuzweiche gerade

)(C Kreuzweiche gebogen [vertik.all
E= Entkupplungsaleis

20 Signal Langzamtahrt
' Lichthauptsignal Fahrt [unten]
‘ Lichthauptsignal Faht [aben)
' Lichthauptsignal Halt
El Lichthauptsignal Langsamfahrt

%:Krauzweiche gebogen [harizontal] 6 Lichtworsignal Faht

,9 Lichtvorsignal Halt
‘ Lichtvorsignal Langsamfahrt

|hWEiche links gerade [Siid) ﬁ Dieiwegweiche gerade (Ost) O Signal Fahrt A Spensianal Fahit
}»&Weiche links gebogen [Siid) Réé Diciwegweiche rechts [0st] . Signal Halt B Spensignal Halt
| ‘“Weiche rechts gerade (Sud] Disiwegweiche inks [Sud] 120 Signal Faht O Licht Eir

,({ ‘wieiche rechts gebogen [Siid] /j L\ Dieiwegweiche gerade [Siid) @) Signal Halt . Licht Aus

Kl — i Kl — i
ok I Abbrechen | oK I Abbrechen |
Wenn Sie ein Symbol
| andern, andert sich bei den meisten Symbolen das Symbol der
n

zweiten Taste automatisch!

Magnetartikel umbenennen

Um die Ubersicht Uber Ihre Magnetartikel zu erleichtern, kénnen Sie diese auch
umbenennen. Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
Magnetartikel und wahlen

Magnetartikel umbenennen

keyboard i

an.

COptionen Magnetartikel

|—

Magnetartikel entfernen

| umbenennen

JAdid

! he 1

Hier kdnnen Sie eine ,sprechende” Bezeichnung
fur Ihre Magnetartikel definieren,
z.B. Weiche 1.

Seite 64




Beschreibung

Magnetartikel-Symbol-Datenbank

Weichen

Y| | Yweiche links gerade [Mord]
\\| Yweiche links gebogen [Mord)

| IVWeiche rechts gerade [Mord]
V/Weiche rechtz gebogen [Mord]

| k. wieiche links gerade [Siid]
b wieiche links gebogen [Siid]

| Yweiche rechts gerade [Siid)
/i Weiche rechts gebogen [Siid]

Dreiwegweichen

\\f/ Drewegweiche links [Mord]
q r/ Drewegweiche gerade [Mord]
\VK Drewegweiche rechtsz [Mord]

/J\Sﬁ Dreiwegweiche links Pwfest]
# Dreiwegweiche gerade M est]
/,(L\ Dreiwegweiche rechts (Siid) & rechts west]

Kreuzungen

DﬁC Kreuzweiche gerade

ﬁ"w"eiche linkz gerade [Dzt]
ﬁ'w'eiche links geboger [Dst]
%Weiche rechts gerade [Ost]
%Weiche rechtz gebogen [Ost]

F'W'ei-:he links gerade MWest]
F'W'ei-:he links gebogen Mwest)
%Weiche rechts gerade [west]
\E:Weiche rechts gebogen [West]

% Dreiwegweiche links [Ozt)
ﬁ Drewegweiche gerade [0st]
:Sé Dreiwegweiche rechtz [Ozt]

l%ﬁ Kreuzweiche gebogen [harizantal]
b)(i Kreuzweiche gebogen [wertikal]

Entkuppler

= Entkupplungzaleiz
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Signale mit 2 bzw. 3 Schaltstellungen

(‘ Lichtyarzignal Fahrt
9 Lizhtyarzignal Halt
f Lichtvorzignal Langzamfahrt

Vorsignale

I:::l Signal Fahrt (280 Signal Langsarmfahrt
. Signal Halt ' Lichthauptzignal Fahrt [unten)
22 Signal Fahrt i Lichthauptzignal Fahrt [oben)
@ Signal Hal 8 Lichthauptsignal Halt

[' Lichthauptzignal Langsamfahrt

ﬂ Sperzignal Fahrt
- Spernszignal Halt

Seite 66



Beschreibung

Steuern mit der Tastatur

Tastenbelegung fiir das Keyboard

Durch betatigen der TAB-Taste auf der Tastatur kann man zwischen den
einzelnen Komponenten hin und her wechseln. Nach dem Wechsel wird der
Magnetartikel 1 mit griinen Eckmarkierungen versehen. Durch die Tasten
+F1“ und ,F2“ kdnnen die jeweils eingestellten Magnetartikelfunktionen
betatigt werden.

Taste ,F1“
— Taste ,F2“

Grine Eckmarkierung

17-32 | 33-48 | 49-64 | 65-80 | 81-96 | 97-112

Um zu den weiteren Register (17-32 ; 33-48 usw.) zu gelangen ist ein weiteres
Betatigen der TAB-Taste notwendig. Um jedoch vom Keyboard auf eine andere
Komponente zu wechseln missen Sie durch alle Register im Keyboard durch
switchen (TAB-Taste).
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| MEMORY (FahrstraBRen-Schaltpult) I

Mit diesem Programmteil schalten Sie beliebig viele Fahrstralen und kénnen im
Blockstrecken- und Automatikbetrieb fahren.

Einrichtung / Programmierung von Memory

Neues Memory erstellen

Um ein neues Memory zu erstellen gehen Sie ins Optionenmenii. Klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf Komponenten und wahlen als neue
Komponente Memory aus.

S
4 DIGITAL-54MSIDE ‘
ERI] ¢ ornporegial irimnbl Fabrenler 2_|:;l

o [om| Train IEACNCRCIGEICICIN]  Traincontrol

-- Keyboard
-5 Lok-Konfigurationen
B Gedte

" vertikal

~ Reglerart
& Drehregler

 Schieheregler

¥ Lokauswahl speichern

0K I Abbrechen [bemehmen

Beim ersten Start erhalten Sie die
rechts stehende Abbildung auf
lhrem Bildschirm.

Seite 68



Beschreibung

Neue Buttons

Es wird Ihnen auffallen, dass im Memory neue Buttons neben den Standart
»,G0" und ,Stop” Buttons zu finden sind.

oxt. I Ein-/Ausschalten des externen Automatikbetriebs. Im
Automatikbetrieb werden Ereignisse an Rickmeldedecodern

registriert und gegebenenfalls zugeordnete FahrstraBen selbstandig
ausgelost.

input Ein-/Ausschalten des Inputmodus. Der Inputmodus dient zur

Aufzeichnung von FahrstraBen. Im Normalmodus (Input ausgeschaltet)
koénnen FahrstraRen ausgeldst und freigegeben werden.

Beendet sofort alle Stellvorgange gerade laufender FahrstraRen.
(Beendet nicht die Aufzeichnung oder den Inputmodus)
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FahrstraBe anlegen

memery 5, | ot it onc [T o0 )

Optionen Register

Fegister entfernen

Danach sieht Ihr Memory aus
wie auf der Abbildung rechts.

Fahrstrassen umbenennen

Um eine neue FahrstralRe
anzulegen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf ein
Register (schwarzer
Hintergrund) des Memorys und
wahlen Sie ,,Neue FahrstrafRe”
im erscheinenden Kontextmendi
an.

| oxt.|input| ond [N o0 )

e

Ihre neu angelegte Fahrstralle kdnnen Sie natlrlich auch umbenennen.

Dies geschieht mit einem Klick
Ilhrer rechten Maustaste auf
Ilhre FahrstraRe.

Wahlen Sie nun im
erscheinenden Men( den
Eintrag ,FahrstraRe
umbenennen”. Danach kénnen
Sie einen geeigneten Namen
Ilhrer FahrstralSe zuordnen.
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FahrstraRe aufzeichnen
! Bei der Programmierung neuer FahrstraBRen, diirfen keine anderen
Fahrstrallen
aufgerufen sein.

v" Schalten Sie die Spannungsversorgung der Anlage |=.

mit der Go Taste ein.

v' Aktivieren Sie den Inputmodus indem Sie die Input-Taste ek Im en
driicken. —

v" Klicken Sie nun auf die Taste der FahrstralSe die Sie Aufzeichnen EL
mochten. Auf der Taste erscheint nun ,,REC* I

v Sie kdnnen nun mit dem Keyboard einzelne Magnetartikel schalten. Die
Vorgange werden in der gedriickten Reihenfolge gespeichert. Mehrfaches
Dricken der Taste des gleichen Magnetartikels verlangert entsprechend die
gespeicherte Schaltdauer. Wenn Sie die Taste einer anderen FahrstraBe auf
dem gleichen Memory drlcken, so wird diese als FolgefahrstraRe
gespeichert. Wenn Sie die Taste einer FahrstraRe auf einem anderen
Memory dricken, so wird diese nicht als FolgefahrstralRe gespeichert. Statt
dessen werden die damit ausgelosten Stellbefehle in die Fahrstrale
Ubernommen.

v' Sie kénnen die Aufzeichnung beenden, indem Sie die FahrstrafRentaste ein
weiteres mal anklicken. Das ,,REC" verschwindet nun.

¥v" Nun kdnnen Sie eine weiter FahrstralRe zur Aufzeichnung auswahlen oder
den Inputmodus mit der Input-Taste beenden

I wir empfehlen wahrend der Aufzeichnung der FahrstralRe den
Automatikbetrieb
(Ext-Taste) nicht einzuschalten, da sonst eventuell automatisch ausgeldste
Schaltbefehle unbeabsichtigt mit aufgezeichnet werden.

FahrstraBe ausléosen

v' Zum Ausloésen einer FahrstralRe klicken Sie bei eingeschalteter
Spannungsversorgung der Anlage einfach auf die Taste der gewlinschten
FahrstraBe. Alle Magnetartikel werden dann der Reihe nach ausgeflhrt.
Sollte sich ein Stellbefehl mit einer verriegelten FahrstraBe tberschneiden,
so wird die gesamte FahrstralRe zunachst nicht ausgefiihrt. Es blinken dann
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Kreuzsymbole auf den sich Uberschneidenden Fahrstralien. Durch
nochmaliges Driicken der Taste der Fahrstralle kann diese erzwungen
werden. Eine verriegelte Fahrstrafe kann durch Anklicken freigegeben
werden.

FahrstraBe I6schen

v" Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Tafel der Optionen Fahrstrafie
gewun_SChten Fahrstrale. Im . alle Fahirstralienelemente [Gschen
erscheinenden Kontextmeni wahlen [ Sy W
Sie ,,FahrstralRe entfernen”. Fahrstrafie entfernen

Optionen FahrstraBe

v"In das Fenster ,,Optionen - FahrstraBe” gelangen Sie, indem Sie wieder mit
einem Rechtsklick auf Ihre Fahrstrafe klicken und , Optionen FahrstrafRe”
anwabhlen.

Optionen - Fahrstrafie x|

E Fiegister
-2 Fahrstiabe Beschizibung |

[ Weriegelung

Stekontakt g 7]
Freigabekontakt: ,m

Ausldzen per Joystick

Joystick: Keiner ¥
Madus: Madus Memory & T
Taste: Funkfionstastz 1 ¥

0K I Abbrechen [Ibemehmen

Neues Register anlegen

v" Ein neues Register ist mit wenigen Mausklicks angelegt. Nach einem
Rechtsklick auf die obere graue Leiste wahlen Sie ,neues Register” an.
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Memory entfernen

Nun sehen Sie unter der schwarzen
Flache des Memory lhre
verschiedenen Registerkarten.

| oxt | input| onc [ oo )

Neues Register

Register umbenennen

Nachdem Sie mit der rechten Maustaste auf den Registereintrag den Sie
umbenennen mochten geklickt haben, wahlen Sie ,Register umbenennen® an.
Uberschreiben Sie nun den Standardeintrag.

Dptionen - Register

[ Komponenten
o[ Traincontral
K.evboard

Mit dem Eintrag im Optionen Fenster andert
sich auch die Bezeichnung der Registerkarte
auf dem Memory Fenster.

Optionen - Schattenbahnhof

[ig Komponenten

Schattenbahnhof RSLEE G
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Automatikbetrieb

! Der Automatikbetrieb wird mit der ,Ext-Taste” eingeschaltet. Dieser
Modus ermdéglicht

es automatisch FahrstralRen, ausgeldst von externen

Rickmeldekontakten, zu schalten.

Sie kdénnen jeder Fahrstral3e einen Stellkontakt unter ,Optionen
FahrstraRe” zuordnen.

Durch das Auslésen dieses Kontaktes wird dann die betreffende
FahrstraRBe

automatisch gestellt.

Der Automatikbetrieb mit Verriegelung

Optionen - Fahrstralie x|

B8 Reqister
“..gmm Fahrstrafe

Beschreibung: I

¥ Yeriegelung

Stelkontakt:

IKainer j

Freigabekontakt: IKamer j

Die Verriegelung verhindert, dall Gberschneidende Fahrstrallen gestellt werden
(Flankenschutz). Die Verriegelung kann unter ,Optionen Fahrstraen* aktiviert
werden.

Ist die Verriegelung einer Fahrstral3e aktiviert, sollte ihr im Automatikbetrieb
auch ein Freigabekontakt zugeordnet werden. Durch das Auslésen des
Stellkontaktes wird dann die FahrstraBRe gestellt und durch das Auslésen des
Freigabekontaktes wird

sie wieder freigegeben. Eine automatisch gestellte Fahrstralle kann naturlich
manuell freigegeben werden und umgekehrt.

Kann eine FahrstraBe im Automatikbetrieb nicht gestellt werden, weil sie mit
einer verriegelten FahrstralRe kollidiert, so bleibt die Stellanforderung
gespeichert. Diese gespeicherte Stellanforderung...

B wird ausgeflhrt, sobald alle FahrstraBen die das stellen blockieren
freigegeben worden sind. (FahrstraBe wird gestellt)
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B wird verworfen, sobald der Freigabekontakt der betreffenden ausgeldst
wird. (die FahrstraBe wird nicht gestellt)
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Auslosen von FahrstraBen mit dem Joystick

Auslosen per Joyatick

Joystick: I K einer - I
Maodus: IMndus Femorny & 'I
Taste: IFunktion&taste 1 'I

Eine FahrstralBe kann auch mit einem angeschlossenen Joystick ausgeldst
werden. Unter ,,Optionen Joystick” finden Sie folgende Einstellungen:

Joystick: Hier kénnen Sie Festlegen, welcher der Joysticks, die FahrstralRe
schalten darf. (Joystick 1, Joystick 2, beider oder keiner)

Modus: Hier bestimmen Sie welche Umschalttaste am Joystick zum
FahrstraBenschalten gedrickt werden muss. Sie finden eine entsprechende
Zuordnung der Tasten in der Registerkarte ,Tastenbelegung” bei den Optionen
des Joysticks.

Taste: Hier stellen Sie ein, mit welcher Taste Sie die Fahrstral3e ausldsen.
Eine FahrstraBe wird somit immer dann ausgeldst, wenn am betreffenden
Joystick die eingestellte Umschalttaste und die entsprechende Funktionstaste
gedrickt wird.

Seite 77



DIGITAL-S-INSIDE - Das preisgiinstigste Digitalsystem

Automatikbetrieb ohne Verriegelung am Beispiel

Blockstreckensteuerung

Freie Strecken zwischen zwei Bahnhéfen werden bei der groBen Bahn mit Hilfe
von Blockstrecken geregelt. Dieses Vorgehen ist auch bei der Modellbahn
sinnvoll. Die freie Strecke wird hierbei in einzelne Abschnitte (Blocke) unterteilt.
Jeder Block wird am Anfang durch ein Blocksignal gesichert. Zunachst ist jeder
Block frei und das jeweilige Blocksignal auf grun. Fahrt ein Zug in einen
Blockabschnitt, so wird das Uberfahrene Blocksignal auf rot gestellt. Somit kann
kein weiterer Zug in den Block einfahren. Beim Einfahren in den nachsten Block
wird der vorhergehende Block wieder freigegeben.

Ein einfacher Blockstreckenbetrieb lieBe sich ohne Computer, fest verdrahtet
realisieren. Ein Schaltkontakt am Anfang des Blockes schaltet das Blocksignal
auf rot und das Signal des vorhergehenden Blockes auf grun.

Eine Steuerung mit dem Memory ist flexibler. Ohne Veranderung der
Verdrahtung kann der Ablauf im Nachhinein geandert werden. AuRerdem kann
der Blockstellenbetrieb deaktiviert werden um z.B. eine Rangierfahrt oder eine
Gegenfahrt durchzufiihren.

Im Folgenden wird ein Blockstellenbetrieb mit 4 Blockabschnitten gezeigt.
Hierbei ist die gesamte Strecke als Kreis in sich geschlossen. Da mindestens ein
Block frei sein muss, kénnen auf dem Kreis maximal drei Zlge hintereinander
herfahren.

S3 S2
k3 EE— K2
[ 1 :

,\% 4 [ 1

S4 St

Zunachst missen die notwendigen FahrstraBen festgelegt werden. Fir jeden
Block wird eine Fahrstralle bendtigt. Die FahrstraBRe soll zunachst das eigene
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Blocksignal auf rot stellen und anschlieBend das Signal des vorherigen Blocks
auf gran stellen

(Das Vorgehen entnehmen Sie bitte dem Kapitel ,,Neue FahrstralRe anlegen”
und ,FahrstraRe aufzeichnen”). Nun muss noch jeder FahrstraRe der jeweilige
Stellkontakt zugeordnet werden (Die Einstellung finden Sie im Kapitel
»Optionen FahrstraBe”).

FahrstralBe 1 (Zugeinfahrt Block 1; ausgeldst durch Kontakt K1)
- Signal S1 rot (eigenes Signal)
- Signal S4 grin  (vorhergehendes Signal)

FahrstraBe 2 (Zugeinfahrt Block 2; ausgeldst durch Kontakt K2)
- Signal S2 rot (eigenes Signal)
- Signal S1 grin  (vorhergehendes Signal)

Fahrstrae 3 (Zugeinfahrt Block 3; ausgeldst durch Kontakt K3)
- Signal S3 rot (eigenes Signal)
- Signal S2 grin  (vorhergehendes Signal)

FahrstraBBe 4 (Zugeinfahrt Block 4; ausgeldst durch Kontakt K4)
- Signal S4 rot (eigenes Signal)
- Signal S3 grin  (vorhergehendes Signal)

Zum Starten des Blockstreckenbetriebs stellen Sie zunachst alle Blocksignale
auf rot. Die maximal 3 Zlge sollten sich in den Blocken befinden und die
Geschwindigkeiten sollten fur die Fahrt eingestellt sein. Das Memory muss sich
nun im Automatikbetrieb befinden (Die Taste ,extern” gedruckt). Wenn Sie die
Signale der freien Bldcke auf grin stellen, beginnt der automatische Ablauf. Sie
kénnen den Ablauf unterbrechen, in dem Sie das Signal des ersten freien Blocks
auf rot stellen.

Automatikbetrieb ohne Verriegelung am Beispiel
Schattenbahnhof

Unter einem Schattenbahnhof versteht man einen uneinsehbaren
Abstellbahnhof im Verborgenen. Er wird zum automatischen Durchwechseln
von Zugen verwendet.

Der Schattenbahnhof Iasst sich hervorragend mit dem Memory realisieren und
bietet gegenliber einer festverdrahteten Steuerung eine Reihe von Vorteilen.
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Der Ablauf ist einfacher erweiterbar, wenn einmal mehr Abstellgleise bendtig
werden.

Es lassen sich mehrere flexible Ablaufe programmieren um z.B. nur teilweise
befullte Schattenbahnhdéfe zu ermdéglichen.

Da die einzelnen Stellbefehle des Ablaufs nacheinander erfolgen, wird die
Stromversorgung weniger belastet als bei einer Festverdrahtung. Die
Zuverlassigkeit der Schaltung wird dadurch erhéht.

Es gibt mehrere Méglichkeiten einen Schattenbahnhof mit dem Memory
betreiben. Eine einfache Variante mit 3 Gleisen wird hier kurz vorgestellt. Sie
wirde auch mit mehren Gleisen genauso funktionieren. Es muissen hierbei alle
Gleise bis auf eines belegt sein (in diesen Beispiel also 2 Gleise).

In der Ausgangsstellung sind die Einfahrtsweichen W1 und W2 auf das freie
Gleis gestellt. Alle Signale der belegten Gleise stehen auf rot. Das Signal des
freien Gleises steht auf grin. Ein einfahrender Zug gelangt demnach auf dem
freien Gleis. Wenn er das Schaltgleis Uberfahrt wird folgendes ausgelést:

Das vor ihm liegende Signal wird auf rot gestellt. Damit wird der einfahrende
Zug selbst angehalten.

Das Signal des nachsten Gleises wird auf griin gestellt. Der entsprechende Zug
verlasst den Bahnhof.

Die Einfahrtsweichen werden auf das nun freigewordene Gleis gestellt. Dadurch
wird der nachste ankommende Zug auf das freie Gleis gesteuert.

Flr unser Beispiel werden somit nur drei Fahrstraen bendtigt.

FahrstraBe 1 (Zugeinfahrt Gleis 1; ausgeldst durch Kontakt K1)
- Signal S1 rot (eigenes Signal)

- Signal S2 grin  (Signal nachster Zug)

- Weiche W1 gebogen

- Weiche W2  gerade

FahrstraBBe 2 (Zugeinfahrt Gleis 2; ausgeldst durch Kontakt K2)
- Signal S2 rot (eigenes Signal)

- Signal S3 gran  (Signal nachster Zug)

- Weiche W1  gebogen
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- Weiche W2 gebogen

FahrstralBe 3 (Zugeinfahrt Gleis 3; ausgeldst durch Kontakt K3)
- Signal S3 rot (eigenes Signal)

- Signal S1 grin  (Signal nachster Zug)

- Weiche W1  gerade

Das Vorgehen zum Anlegen und Aufzeichnen der FahrstraBen entnehmen Sie
bitte den Kapiteln ,Neue FahrstralRe anlegen”, ,FahrstralRe aufzeichnen”. Die
Einstellung fir den auslésenden Stellkontakt finden Sie im Kapitel ,,Optionen
FahrstralBe”.

Beachten Sie, dass das Memory fur den Ablauf der Schattenbahnhofsteuerung
in den Automatikbetrieb gesetzt werden muss. (Die Taste ,extern” driicken).

Steuern mit der Tastatur

Tastaturbelegung fiir das Memory

Wie auch beim Keyboard wird die erste Fahrstralle mit griinen
Eckmarkierungen versehen. Mit den Pfeiltasten auf ihrer Tastatur kénnen Sie
von der Einen zur Nachsten Fahrstralle wechseln. Um zu den verschieden
Registern innerhalb des Memory zu gelangen, muss die TAB-Taste betatigt
werden.

Um die Fahrstrasse zu starten,
muss die ,F1* gedrickt werden
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Auf die Maus kann jedoch nicht ganz verzichtet werden. Die Buttons ext.,
input, und end missen mit der Maus angewahlt werden, da keine Méglichkeit
besteht, diese mit der Tastatur auszuwahlen.
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| RUCKMELDEBOX S-88 I

Die RUCKMELDEBOX S-88 Ubertragt die Rickmeldeinformationen von
bis zu 31 Rickmeldemodulen mit jeweils 16 Rickmeldekontakten (496
Gleiskontakte) zur installierten Software von DIGITAL-S-INSIDE.

Die DiCoStation beinhaltet ein vollwertiges HSI-88 mit USB-Anschluss.

Die serielle RUCKMELDEBOX S-88 (ibertragt die Riickmelde
Informationen mit 9.600 Baud. (Das Marklin-Interface tbertragt mit
2.400 Baud.)

AuRerdem kann die RUCKMELDEBOX nicht nur einen sondern drei
Kabelstrange einlesen. Dadurch verdreifacht sich die
Lesegeschwindigkeit und die Anordnung der Module unter der Anlage
wird fUr Sie einfacher und Ubersichtlicher.

Die RUCKMELDEBOX S-88 ist baugleich mit dem High Speed Interface
HSI-88 von Littfinski Daten Technik.

Wahlen Sie die verwendete Schnittstelle. ,,USB* bei Verwendung der
DiCoStation oder ,seriell” bei Verwendung eines seriellen HSI-88. Bei der
seriellen Variante mussen Sie den COM-Anschluss auswahlen, an dem das HSI-
88 angeschlossen ist.

Optionen - High Speed Interface-88

4 DIGITAL-S-INSIDE
-l Kempanenten I~ Ak

Riickmeldemadule pro Busshiang

Mite: Fechts Summe (max. 31}

Links:
= - 3 - [ -

Status:  Interface nicht aktiv.

Ok Abbrechen
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Mit dem HSI-88 kénnen bis zu 31 Rickmeldemodule angeschlossen werden,

jedoch kénnen in der Summe Uber alle drei Strange nicht mehr als 31 Module
angeschlossen werden

! Verschieden Fabrikate und Typen kénnen in den Rickmeldestrangen

verwendet werden.

Tipp Drei Rickmeldestrange bedeutet aber auch, einfache Anordnung der
Rickmeldemodule unter lhrer Anlage

Optionen - High Speed Interface-88

4 DIGITAL-S-INSIDE
- [fm Komponenten v Aktiv
S5 Lok-Konfiguationen

o Gerdte

W Zentrals Schrittstells

L, Joysticks  UsE  seiel
—I-@E0 High Speed Interface-88
€ Riickmeldemodul 1
1 Sprachausgabe
B Intrface (Netzneik) Riickmeldemoduls pro Busstiang

&) Inteiface [DigiCom) Links: Mitte: Rechts Summe [max. 31

13+ 04:'+ 04:'=1

Status:  Interface arkannt

. 1.02 / HSI-88-USE / 1.000 Win %P / [c] 2007 LDT & Fallner

oK Abbrechen | |

Textbezeichnungen der einzelnen Rickmelde Kontaktstrecken sind frei wahlbar
(siehe am Beispiel K2).

Am Installierten Rickmelder ist der belegte Kontakt mit einem grinen Punkt
ausgeleuchtet (K2)
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Optionen - Riuickmeldemodul 1

“H DIGITAL-S-INSIDE
i Kompanentsn
- Gerdte
i Zertrale
[=-EE High Speed Interfa

B Interface

Riickmeldemadul: 1

-
1
L]
;
i
-
1%
LL

CKl (ol <

= K2 [Einfahrt HBf Gleis 1 K10

C K3 K

C k4 K12

(el K13

KB K14

k7 K15

(el ] e

K16 I

]

Abbrechen | Whermetimen
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Der Anschluss

Fiithren Sie alle Anschlussarbeiten bei ausgeschalteter

Modellbahnanlage durch.

v

Trennen Sie die Stecker der TRANSFORMATOREN vom Netz und
schalten Sie den Computer aus.

SchlieRen Sie zur Spannungsversorgung die RUCKMELDEBOX S-88 an
der Anschlussklemme KL 1 mit einem braunen und gelben Kabel an
einen

TRANSFORMATOR an.

Geeignet sind alle TRANSFORMATOREN mit einem
Wechselspannungsausgang von 14 bis 18 Volt Wechselstrom.

Verwenden Sie das mitgelieferte 2m-Computerkabel fur die Verbindung
der RUCKMELDEBOX S-88 mit der zweiten seriellen RS 232-Schnittstelle
Ihres PC. Diese wird meist als COM-Port bezeichnet. Beachten Sie die
beigefligten AnschluBhinweise.

Verbinden Sie die Riickmeldemodule Ihrer Anlage mit den drei
Steckerleisten Left, Middle und Right.

Auch wenn Sie nur wenige Rickmeldemodule im Einsatz haben, sollten
Sie die Module so gleichmaRig wie mdglich Uber die drei Strange
verteilen.

Schlielen Sie den ersten Strang immer an Eingang ,Left”, den zweiten
Strang immer an ,Middle” und verwenden Sie erst dann ,Right” fir den
dritten Strang.

In der Summe kénnen (ber alle drei Strange héchstens 31
Rickmeldemodule angeschlossen werden.

Wenn Sie eine DiCoStation angeschlossen haben, kdnnen Sie an einem
leichten Flackern der nicht aktiven Led, die Kommunikation der S88-
Abfrage erkennen.
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| Sprachausgabe I

In das Hauptmen der Sprachausgabe gelangen Sie, indem Sie im
Optionenmen( auf das Plus vor dem Eintrag Gerate klicken. Im Unterment
wahlen Sie dann Sprachausgabe.

Optionen - Sprachausgabe Ed

% DIGITAL-S-NSIDE

= lomponenten IV aktiv Einstellungen |

+-5 Lok-Konfigurationen
=g Gerdte

— Sprachausgaben

5 Jopsticks
-({ED High Speed Inteiface-68 ¥ Tigincontrokénderungen
ﬁnl Sprachauzgabe .
H r_E.]) Interface ¥ Geschwindigket in Prozent

v Kepboard-Andenmngen
IV Memaony-Erderungen
[V Anlagenstatus

[V Begiifung

v Joystick-Status

Ok I Abbrechen | liEemehmen |

- Aktivierten Sie die Sprachausgabe,
indem Sie einen Haken vor aktiv

setzen.
Nach der Aktivierung haben Sie die Méglichkeit, Einstellungen wie zum Beispiel
die Stimme bei der BegrifSung ein oder aus zu schalten.

! Nachdem Sie das Hakchen vor aktivieren gesetzt haben
unbedingt mit Ubernehmen bestatigen

Wenn Sie auf die Schaltflache ,Einstellungen” klicken, &ffnet sich in der
Taskleiste eine neue Anwendung.

distart| (3 @ © 7 [* picrTaL-svsme (&) algemeine Parameterste. . |

Es erscheint kein neues Bild auf ihrem Desktop; Sie miissen die
Anwendung erst per Mausklick von der Taskleiste holen.

v" Anklicken Allgemeine Parameterste...
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Allgemeine Parametersteuerung

2=

- Stimme: — Lautstarke — Systernkontext

Marne der Stimme | R

— | i [Tex =l
Eigenzschaften der Stimme .

— ~ Test — Allgemein
IVanatmn‘I [=Standard]ﬂ
Lesemodus:

Eliiee ISatz fiir Satz j

1 ' 1

I ! T ! Pause zwischen 5 atzen:
Geschwindigkeit —ISprechen |4DD Miec j
| ! ! ! Armenden I Abbrechen | Standardwerte anzeigenl

In diesen Fenster kénnen noch vereinzelte Einstellungen wie Lautstarke und die

Stimme der Sprache verandert werden. Momentan benutzt das Programm noch
die Standart Sprachausgabe, die in Windows enthalten ist.
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Sprachausgabe fur Lokomotivbezeichnung

Das Register ,,Sprachausgabe” ist nur vorhanden, wenn die CD-ROM
Sprachausgabe installiert ist. Eine Eingabe der Bezeichnung flr die
Sprachausgabe ist nur erforderlich, wenn sie von der normalen Lokbezeichnung
abweicht. Dies ist besonders bei fremdsprachigen Bezeichnungen zum Beispiel
»Big Boy* hilfreich.

x
s tﬂk'Kﬂ"f'DUfElm"E” ~| Aligemein | Funklionsdecader Sprachauspabe |
|
:ar g Laok-Bezeichnung fiir Sprachausgabe:
=
.4
A5
-
=7
-
S|
ST
= 1
k12
SR E]
ST
.15
-2 1B
SO
SO
=19
S|
%._, 2
Lo ii =l oK I Abbrechen Ubermehmen

Funktioniert nur wenn CD ,Sprachausgabe* installiert ist.

Im Inhaltsverzeichnis Sprachausgabe ist die detaillierte
Nutzung dieser Funktion beschrieben.
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| Joysticksteuerung I

Nach Aktivierung des
Joysticks erscheint
unter dem Focus-

Tastatur-Maus Symbol ein
neues Symbol. Dieses Foj F1) F2| F3f
zeigt an, welche Lok : : F4l mit

dem Joystick 1 bzw.
Joystick 2 gesteuert
wird.

Aktivierung des Joysticks

Nachdem Sie Ihren Joystick an lhren PC angeschlossen und installiert haben,
muss er auch in DIGITAL-S-INSIDE aktiviert werden. Dies ist mit wenigen Klicks
getan.

Im Optionen Menu finden Sie den Eintrag Gerate. In der Unterkategorie

Joysticks x
befindet SiCh dle “ DIGITAL-5-MSIDE

Schaltflache 5 i@ Komparerien

Joysticks 38 Lt Krtoanirn

erkenn e n. ﬁ; %&d Interface-58

Wenn sie 1 Sprachausgabe

betatigt wird 8 Intece

sucht das

Programm kurz

nach

angeschlossener

Hardware.

Klicken Sie auf

~ubernehmen”.

Nun ist Ihr

Joystick im [ ok | Abbechen |  Gberetimen
Programm

erkannt worden und er kann benutzt werden.
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Joystick Einstellungen

Optionen - Joystick 1

S DIGITALS INSIDE Aligemein | Tastenbelegung |
i@ Komporenten
-85 Lok-Konfiguationen ¥ Joystick aktiv:
=@ Geate
E 9 Joysticks i~ Loksteuerung
i e dy Joystick 1 = Regel
D High Speed Interface-58 Achse [ ] [~ Achse umkehren egelung:
- 01 Sprachausgabe e & relaiiv
L g Interface Nullpasition: ] 60 % £ absolut
r~ Point of VI. Eelegung
0 IKei gl j 457 IKaine j
90" IKei e j 135" IKeine j
180" IKei e j 225" IKeine j
70" [kt =5 [fee E
oK. I Abbrechen | Ubelnehmenl

Wenn Sie jetzt im
Optionenmenu unter
»Gerate” auf das Plus
vor dem Eintrag
Joystick klicken und

Hier wird die Richtung angegeben, in die

Sie das Steuerkreuz lhres Joysticks
bewegen mussen um lhre Lok schneller
oder langsamer fahren zu lassen. Bei Achse
Y (Standart) ware das nach vorne fur
schneller und nach hinten fur langsamer.
dann lhren angeschlossenen Joystick (Joystick 1 oder 2 bei mehreren
angeschlossenen Joysticks) sehen Sie auf der rechten Seite im Fenster die

Joystick Einstellungen.

Tastenbelegung

% DIGITAL-S-INSIDE
E K.omponenten
-5 Lok-Konfigurationen

In der Registerkarte e sfr.j.e .
[ opsticks
Tastenbelegung T L stk

{HZl High Speed Interface-88

kdénnen Sie jeder Taste
Ihres Joysticks eine
Funktion der Lok
zuteilen.

ﬁ-l Sprachausgabe

B Intertace

Auf der Abbildung
sehen Sie die Standart
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Allgernein Taslenbe\egungl

Taste 1: IFahltri:htung j Taste 7 IFunklinn 3 j
Taste 2 Lok Funktiond  »| T8 [Funkiion 4 |
Taste 3 lm Taste 9 =
Tasts & INachst. Fahrregler ;I Taste 10 IKeme j
Taste & IFunktianW j Taste 11 IKeime j
Taste 6: |Funktiun 2 x| Tastel2 |Keime =l

’TI Abbrechen lbemetmen
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Einstellungen fiir den Joystick. Die Einstellungen kénnen individuell verandert
werden.

Ausfihrlich getestet wurde der Joystick Logitech Cordless Rumbelpad
Bestellnummer 14072

Auf dieser Seite ist wird ein Beispiel der Tastenbelegung dargestellt.

Die Tasten 1 bis 6 kdnnen als Funktionstasten belegt werden.

Kann zur —
Steuerung
von
Sondermodell
en verwendet
werden
(Drehschreibe

)

(o) IR O, [ N

Richtungsanderun

g
Vorwarts/Rickwar
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! Durch eine Auswahl von Tastenkombinationen konnen FahrstrafRen
geschaltet werden.
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